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Nuestra coleccion

I ncontables 4mbsitos de nuestra actividad social se vinculan con
la lectura. Una vez que aprendemos a leer, no podemos evitar
percibir todo texto escrito con el que cruzamos la mirada. Asi,
leemos los carteles indicadores para desplazarnos en nuestros
trayectos —cotidianos o no-, leemos publicidades que, con su
pretension de originalidad, intentan persuadirnos de que con-
sumamos un producto, leemos los precios de las mercaderias
exhibidas en gondolas y vidrieras, leemos la informacion de sus
etiquetas... leemos lo que alguien dej6 escrito en las paredes de
los edificios.

La escuela es el ambito privilegiado para la lectura; inclu-
so, es la institucidn responsable de hacer que sus alumnos ad-
quieran habilidades como lectores y como escritores. La escue-
la se encarga, también, de iniciar a los estudiantes en la lectu-
ra de literatura. Y ese tipo de lectura tiene sus particularidades
y exigencias. Por ejemplo, un lector debe ser capaz de com-
prender, analizar y valorar un texto. Por otra parte, tiene que
aprender a ubicarlo en el tiempo y el lugar en que se escribio.
Cuantas mas relaciones se puedan establecer entre esa obra y
la situacién en que se produjo y circulo; entre esa obra y otras,
mds rica sera su lectura.

Takola DR imaprQacionts, SR kablaba ya
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Pero, ademas, los lectores de literatura disponen de la po-
sibilidad de saber de otros tiempos, de otros mundos, de otros
seres, y de atesorar en si conocimientos inagotables, de los que
siempre podran disponer.

Quienes seleccionamos o escribimos los textos y prepara-
mos las actividades para la coleccion Grandes Obras de la Lite-
ratura Universal (GOLU) lo hacemos con la voluntad y la certe-
za de que nuestros libros constituyen un aporte fundamental en
el camino de su construccién como jovenes lectores.

Se nablaba ya

imr/‘(Q&Qith.S.

N

Qoo I QoSa



R 9( vna (’ogQ.Sc on n 1\) O = -
t‘,SUgQ(/ sealza arcranto 3(5Qu6&.f'1’o7 aeomraha

[I-1a

Leer hoy y en la escuela

iCanta, musa!
Los episodios mds fascinantes de la
guerra de Troya

La llamada mitologia clasica, es decir la griega y la romana, fun-
ciona como fundamento de toda la cultura occidental posterior. No
solamente de lo que se considera cultura “alta” o “letrada”, sino
también de la cultura de masas, esto es, de aquella propia de los
medios de comunicacion.

A partir del Renacimiento, en el siglo X1v, se asiste a un resurgi-
miento, a un renacer, de la cultura clasica y los canones de belleza se
inspiran en en los ideales de Grecia, y las obras literarias, musicales y
pictéricas toman como protagonistas a los personajes de la mitologia;
por ejemplo, Las Gracias, de Rafael, pintado hacia el 1500, la Fabula
de Polifemo y Galatea, de Géngora, de 1613 o la dpera Idomeneo, rey
de Creta, de Mozart, estrenada en enero de 1781.

En la actualidad, ocurre algo similar: las bellezas mediaticas son
diosasy el ideal de hombre es un Apolo o un Adonis. Los dichos popu-
lares traen el eco de la mitica ciudad: “arde Troya”, “presente griego”,
“manzana de la discordia”. Los superhéroes de las historietas y series
encarnan la fuerza, la nobleza y la valentia de los héroes mitoldgicos,
en tanto que las heroinas se asemejan a las poderosas amazonas.

Los relatos que conforman ;Canta, musa!... se inspiran en la Ilia-
da, poema épico de Homero. En este largo poema narrativo estan
condensados practicamente todos los temas que, con las mas diversas

variantes, son trabajados por la literatura posterior: el amor, la pasion,




el odio, la amistad, la venganza, la piedad, la solidaridad, la nobleza,
el orgullo, laira...

A medida que las personas van formando su propia biblioteca,
esto quiere decir, cuando van leyendo y conservando en la memoria
aquellas lecturas que por las mas diversas razones las conmovieron,
las interesaron, se dan cuenta de que casi todo lo leido tiene una vin-
culacion, aunque sea minima, con la antigua literatura griega. Lo mis-
mo ocurre cuando se abre el panorama hacia otras culturas: la orien-
tal y la precolombina, entre otras.

Leer en la escuela jCanta, musa! Los episodios mds fascinantes
de la guerra de Troya significa remontarse al origen de la cultura de
hoy, contribuye a forjar su formacién como grandes lectores y, por
sobre todo, supone iniciar, o0 mejor, continuar un camino de amor

por el conocimiento.
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Avistaje

Las actividades que siguen les proponen recuperar conocimientos
para que puedan leer con mayor facilidad y provecho iCanta, musa...

© Seguramente en alglin momento escucharon hablar o vieron ima-
genes de seres mitad humanos, mitad animales, como los centau-
ros o las sirenas. ¢Por qué se los llama “seres mitologicos”? (Qué
otros seres de este tipo conocen?

* Inventen nuevos seres mitologicos a través del cruce de
algunas caracteristicas humanas y de alguna especie animal (por
ejemplo, cruza entre persona vy jirafa). Dibujen los seres que crea-
ron. Propongan un nombre para cada uno de ellos.

© Busquen en diccionarios y enciclopedias diferentes acepciones de
la palabra “mito”. Con la ayuda de sus docentes, sefialen las dife-
rencias que existen entre mitos y leyendas.

a) Busquen dos narraciones que funcionen como ejemplo de mito
y dos, como ejemplo de leyenda.

b) A partir de lo que investigaron, elaboren un cuadro en el que
expongan semejanzas y diferencias entre mito y leyenda. Consi-
deren una columna del cuadro para incluir los ejemplos de ambos
tipos de relato.

ﬁko(za D i rteac.o»&s 3{ kaé(xaéa a, Qormo 3( Qo
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© Los planetas y galaxias del Universo suelen llevar nombres de se-
res relacionados con la mitologia, como el planeta Marte o la ga-
laxia Andromeda. Elijan siete planetas o galaxias que tengan nom-
bres atractivos y averigiien todo lo que puedan acerca de los seres
cuyos nombres llevan. Pueden buscar informacién en enciclopedias
y en volimenes sobre mitos, como por ejemplo el Diccionario de
mitologia grecolatina, de Pierre Grimal, o el compendio critico e
historico de Robert Graves, Los mitos griegos.

@ Busquen en libros de historia o enciclopedias informacion acerca del ar-
quedlogo H. Schliemann. Luego, respondan las preguntas que siguen.

© {Cuales fueron sus mas grandes descubrimientos? ¢Qué impor-
tancia tienen? ¢Qué relacion hay entre esos descubrimientos vy las
historias mitologicas?

Excavaciones en la ciudad de Troya en el noroeste de Turquia.

O Averigiien el significado de las siguientes expresiones: “arde
Troya”, “presente (o regalo) griego”, “talon de Aquiles”, “odisea”,
“manzana de la discordia”. éCual es el origen de cada una de
estas expresiones? Construyan pequenos dialogos en los que se

usen estas expresiones.

HrRQaciont S, ?t nablaba a,
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© Indaguen y discutan los diferentes significados de las palabras
“mitico” y “clasico”. éPor qué llamamos a los mitos de la
antigiiedad grecolatina “mitos clasicos”? ¢De qué manera esos
mitos siguen presentes en el mundo moderno? Hagan una lista de
los nombres de negocios o marcas de productos, titulos de libros,
y demas, en los que haya referencias a los personajes de algunos
mitos clasicos. La mitologia también esta en el origen de los dias
habiles de la semana. Averigiien a qué dios estaba antiguamente
dedicado cada uno de los dias.

Area sobre la que se asentaba la antigua Troya. FW. Putzgers, Historischer Schulatlas,
Viena, 1899.

Tahola IR imprcacionts. S hablaba ya
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Palabra de expertos

La legendaria guerra de Troya
Diego Bentivegna y Cecilia Romana

LoSs ORIGENES DE TROYA

La guerra de Troya es una de las historias mas famosas de la an-
tigua mitologia griega. Segun la tradicion, Troya era una ciudad del
Asia Menor (en el territorio actual de Turquia) fundada por Ilo. Por
eso, era también conocida como Ilién. Muchas de las narraciones mi-
tolégicas mas conocidas, como el rapto de Ganimedes, el juicio de
Paris o el caballo de madera, transcurren en la ciudad de Troya o estan
de alguna manera relacionadas con ella.

Cuenta el mito que Ilo, el fundador de Troya, se encomendé a
Zeus, el rey de los dioses, para que el futuro de su ciudad fuera ventu-
roso. El rey de los dioses hizo que Ilo hallara en el lugar donde surgiria
Troya, a poca distancia del mar Egeo, la estatua de la diosa Palas Atenea,
protectora de las artes y de la sabiduria. Segun dijo Zeus a Ilo, mientras
la estatua de la diosa, que era conocida con el nombre de “Paladio”, es-
tuviera dentro de la ciudad, ésta seria invulnerable, es decir, no podria
ser tomada por ningtin enemigo. Ilo ordené construir un templo para
Atenea, en cuyo interior fue colocada la estatua de la diosa.

Afos mas tarde, durante el reinado de Laomedonte, hijo de Ilo,

el dios del mar, Poseiddn, y el dios de la musica y de la poesia, Apolo,

15
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construyeron las murallas de la ciudad. Como éstas fueron levantadas
por dos divinidades, eran por supuesto invulnerables para los seres
humanos, con lo cual la proteccién que la estatua de Atenea otorgaba
a la ciudad fue reforzada.

Laomedonte, que al parecer era muy avaro, no le pagé a los dos
dioses lo que les habia prometido por su trabajo. Poseidon, enojadisi-
mo, hizo que el mar creciera hasta amenazar la ciudad. Para rematar
su venganza, ordend que de las entrafas del océano surgiera un mons-
truo carnivoro. El enorme pez comenzo a cometer toda clase de trope-
lias en los alrededores de Troya. La situacion era aterradora: los troya-
nos no podian salir de su ciudad y tampoco podian llegar e ella extran-

jeros, con lo que se comenzd a temer por la falta de agua y alimentos.

Excavaciones en la ciudad de Troya en el noroeste de Turquia.

Desesperado, Laomedonte decidié que lo mejor para acabar con
esa angustiante situacion era sacrificar una de sus hijas, Hesione. Se
crefa que, sacrificada la muchacha, el dios del mar se aplacaria y la
bestia volveria al océano del que habia surgido. Hesione fue asi atada
a una roca, donde esperaba ser devorada por el monstruo.

Pero justo antes de que ese horrendo suceso tuviera lugar, paso

imapreCaction S, S hablaba ya, Como IR



por alli Heracles (Illamado Hércules por los romanos), el mas fuerte
de los héroes griegos. Heracles no solo desaté a la muchacha, sino que
se enfrentd violentamente con el monstruo. Se introdujo en su interior
por la boca y lucho contra las entranas del violento ser, hasta que éste
fue derrotado. Cuenta la leyenda que fue tanto el esfuerzo de Heracles
en su lucha que salié del vientre del monstruo completamente calvo.

Pero, como en el caso de las murallas, una vez mas Laomedonte
se mostro avaro con aquel que lo habia ayudado. Para vengarse de la
avaricia del rey, Heracles fue a Grecia, organiz6 un gran ejército y re-
greso con €l a Troya, que fue conquistada. En venganza por el maltra-
to que habia recibido, Heracles mat6 a Laomedonte y a sus hijos, me-
nos a uno, que era famoso no solo por su belleza, sino también por su
honestidad y por su sabiduria. Su nombre era Priamo, que quiere de-
cir “el salvado”. El es el mds famoso de los reyes troyanos y también el
ultimo, ya que durante su reinado la ciudad fue atacada otra vez por
un poderoso ejército griego. Luego de diez afios de encarnizada lucha,

Troya fue tomada y esta vez destruida para siempre.

Qoo I Qo
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LA ILiaADA DE HOMERO

La historia de la guerra de Troya es la base de una de las obras
literarias mas importantes de la historia, considerada el punto de par-
tida de la literatura griega: la Iliada, el poema que la tradicion atribu-
ye al poeta ciego Homero. Los estudiosos de la antigua literatura grie-
ga refieren que la Iliada fue compuesta en el siglo noveno antes de
Cristo. En la obra de Homero, que esta escrita en verso, no se narra
toda la guerra de Troya desde el comienzo hasta el final, sino solo al-
gunos episodios del noveno afno de asedio de los griegos, cuando
Aquiles, el mas valiente de los guerreros helénicos, decide apartarse
de la lucha. El poema concluye con la muerte de Héctor, hijo de Pria-
mo y el guerrero mas fuerte y valiente entre los troyanos, y con algu-

nos sucesos inmediatamente posteriores.

o L A i
Philippe-Laurent Roland, Homero, Portada de la edicion Rihel
Museo del Louvre. hacia 1572.

imr/‘(Q&Qion
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En el poema de Homero, los griegos, o helenos, son llamados de
diferentes maneras. A veces se los denomina aqueos, en referencia a
una tribu griega que habitaba la region central del pais, en ciudades
como Argos o Micenas. También se los llama argivos, que es el adjeti-
vo gentilicio que indica a los naturales de Argos. Durante la época de
la guerra, ésta era considerada la ciudad griega mas importante y su
rey, Agamenon, el mas poderoso; por eso, Homero usa el término ar-
givo para designar al conjunto de los griegos.

Los troyanos también son nombrados por Homero de diferentes
maneras. A veces el poeta los llama teucros, en referencia a Teucro, un
personaje primitivo relacionado con la fundacién de la ciudad. En
otras oportunidades, Homero designa a los troyanos como darddni-
das, que quiere decir “hijos de Dardano”, que era el padre de Ilo y, en
un sentido figurado, de todos los troyanos.

Por tltimo, Troya es nombrada por Homero con diferentes tér-
minos. A veces, la llama Ilién, por el nombre del fundador de la ciu-
dad, Ilo. De este término deriva el de Iliada, que da titulo al poema.
En otras oportunidades, Homero llama a Troya Pérgamo (que no hay
que confundir con otra ciudad del Asia Menor del mismo nombre,

fundada mucho mas tarde).

Qoo I Qo
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etis* y Peleo fueron los padres de Aquiles, el maximo héroe griego. Ella
era una de las cincuenta hijas de Nereo, imponente divinidad de las olas
marinas. Tanto a Tetis como a sus hermanas las llamaban nereidas y vivian
en el océano al cuidado de su madre, Doris.

No conformes sus padres con la educacién que pudiera recibir de
ellos, confiaron la instruccién de Tetis a Hera, la majestuosa esposa de
Zeus, quien siempre la protegid y se ocup¢ de ella. Asi, ya de jovencita,
la bella nereida mostro sus dotes piadosas al rescatar a Hefesto?, cuando
éste fue arrojado por Zeus al mar. También se ocupé de proteger a los
argonautas?® durante toda su expedicion.

A la hora de elegirle marido, varios dioses se acercaron a disputar
su mano. Dos de ellos fueron el propio Zeus* y su hermano Poseidén?,
aunque ambos desistieron de tal intencién cuando se hizo a luz el oracu-
lo que aseguraba que Tetis tendria como hijo a un hombre mas poderoso
que su padre. Los dioses, asustados con la prediccion, decidieron que la
nereida debia casarse con un mortal. Pero ;con cudl de ellos? Ninguno
parecia lo suficientemente valiente y digno de desposarse con una diosa.
Después de mucho pensarlo, los dioses decidieron que Iris, una divinidad
que se comunicaba con los hombres todos los dias, era la indicada para

1 el nombre Tetis quiere decir en griego “la de los pies plateados”.

2 hijo de Zeus y esposo de Afrodita. Dominaba la fragua y el fuego, pero
era muy feo y también rengo.

3 la expedicion de los argonautas fue muy famosa en su tiempo. La

comandé Jason, quien convencié a muchos héroes griegos para que lo acompa-
fiaran a buscar el vellocino de oro, una piel de carnero completamente dorada.
4 maximo dios de la cultura griega antigua.
5 hermano de Zeus, es la divinidad que domina todas las aguas.

25



encontrarle un buen marido a Tetis. Fue asi que la mensajera, para cumplir
mejor su misién, buscé el consejo de Quirédn, un centauro® sabio, y éste,
buscando entre sus discipulos, hallé uno que sobrepasaba a los demas en
inteligencia, hermosura y arrojo. El joven elegido se llamaba Peleo, era go-
bernador de los mirmidones, el pueblo de guerreros-hormiga, en la isla de
Egina, y despertaba gran carifio en Quirén. Pero Tetis, se ofendié muchi-
simo con la decision de los dioses y dijo:

—No estoy dispuesta a casarme con un mortal. Soy una diosa. Quie-
ro casarme con alguien de mi clase.

Peleo, que era osado, lejos de sentirse disminuido por la opinién de
Tetis, no se rindié. Mas bien hizo todo lo contrario: oyd con atencién el
consejo de su maestro Quirén. Este, que conocia bien los habitos de la ne-
reida, le aconsejo:

—Ella siempre se esconde en la misma cueva. Deberias esperar a que
se quede dormida. Una vez que estés seguro de que estd en un suefio pro-
fundo, 4tale muy fuerte una soga alrededor del cuerpo. Pero muy fuerte,
para que no pueda moverse si se despierta. Asi evitards que cambie de
forma. Porque ella no es rapida con los pies, pero, eso si, se convierte en
lo que quiere.

Peleo se las ingenid e hizo caso a lo que el centauro le habia acon-
sejado. Una vez que sorprendié dormida a la hija de Nereo, la at6 con
fuerza. Ella, desesperada, cambid su cuerpo en llama primero y des-
pués en ledn furioso, pero no pudo librarse de las sogas. Finalmente se
dio por vencida y acept6 a su pretendiente, pero sin entusiasmo ni in-
terés, sino mas bien con honda decepcion.

Peleo estaba contentisimo. Por fin iba a ser feliz en el amor, porque ya
tenfa lo demds. Hijo de Eaco y Endeis, reyes de Egina, desde muy temprano
habia mostrado un temperamento valiente y ambicioso; en una de sus expe-
diciones junto a los mirmidones, conocid a Jasoén y a los Didscuros’. Esto lo

6 seres mitad caballos mitad humanos, en general, de muy mal caracter.
7 Castor y Pdlux, los gemelos hermanos de Helena.
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decidi6 a unirse al grupo que partiria a la Célquida en busca del vellocino
de oro: los héroes llamados argonautas.

Segun la tradicién, los hombres comandados por Jason, buscaban la
piel de un carnero cuya lana era de oro y que habia sido sacrificado por Frixo.
Este joven era hijo de un rey de Beocia, que intentaba matarlo porque le ha-
bian dicho que solo matando a sus hijos iba a terminar la hambruna que
acosaba al reino. De esta forma, tanto Frixo como su hermana Hele debian
ser sacrificados. La madre de ambos, la nube Néfele, les regalé el carnero
alado con piel de oro que los llevaria lejos. Durante el viaje, Hele cay6 al
océano y murio. Ese estrecho donde cay¢ se llama hoy, en su nombre, Heles-
ponto. El tnico que llego a destino fue Frixo, que, acosado por los recuerdos,
mato al carnero apenas toc6 una tierra donde se sintio seguro.

Al regresar de la expedicién del vellocino de oro, Peleo buscé el amor
de Tetis. Estaba cansado de tanto viaje y queria sentar cabeza. Para el dia
de las bodas, todos los dioses del Olimpo?® fueron invitados. El enlace se
llevé a cabo en el monte Pelion, la tierra de los centauros.

Apolo, dios del sol y de la musica, toc la lira. Las musas, hijas de Zeus
y Mnemésine, entonaron cantos. Quirdn le regald a Peleo una lanza de fres-
no, y Poseidon, los caballos inmortales Janto y Balio, que luego heredaria su
hijo Aquiles. Pero una diosa no habia sido convidada a la boda: Eris, la dio-
sa de la discordia. Ella, enfurecida por no poder participar, envié como re-
galo para los novios una manzana que decfa: “A la mas bella”. Por esta causa,
la fiesta de Tetis y Peleo se arruind, pero eso se vera mas adelante.

Tetis y Peleo tuvieron muchos hijos. Lo cierto es que Tetis los asfixiaba
apenas nacian por haber heredado la mortalidad de Peleo. Pero éste, sos-
pechando de las desapariciones, una noche espio6 a su esposa y descubrio6
lo que hacia.

8 morada de los dioses griegos. Alli, el dios superior a todos era Zeus.
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Segun se cuenta, logro rescatar de tal proceso al séptimo, Aquiles. La
diosa, completamente fuera de si por el desplante de su marido, lo abandoné
y volvié al fondo del océano a vivir con sus hermanas las nereidas. Sin em-
bargo, mas alla de la distancia, nunca dejoé de amar y proteger al hijo que
habia salvado Peleo y, ademas de bafarlo en las aguas del lago Estigia® para
procurarle inmortalidad, consiguié que Hefesto, dios al que habia protegido
delaira de Zeus, le construyera una armadura para luchar en Troya.

Cuando se desencaden¢ la guerra, Tetis, amedrentada por el re-
cuerdo de una profecia antigua que aseguraba que su hijo iba a tener
una vida larga y aburrida o corta pero gloriosa, pretendié esconder a
Aquiles en la corte de Licomedes, rey de Esciro, disfrazandolo de mu-
jer. Las cosas marchaban bien hasta que Odiseo, sospechando el enga-
no, llegd a la isla del mar Egeo vestido de comerciante, y ofrecié a las
hijas de Licomedes, entre las cuales se encontraba Pirra, nombre que
se habia dado a Aquiles, varios objetos para la belleza personal: espe-
jos, peines, joyas... Entre estos implementos colocé una espada.

Grande fue la sorpresa cuando la supuesta doncella Pirra, a pesar
de sus atavios femeninos, eligi6 el arma por sobre los menajes mujeri-
les. Asi fue descubierto Aquiles y, por causa de Odiseo, debié partir
junto con los griegos a Troya.

Muchos anos mas tarde, cuando Paris dio muerte a Aquiles con un
flechazo en su taldn, la diosa Tetis vino desde el mar con las nereidas para
llorar su muerte. Guard6 sus cenizas en una urna de oro y organizd unas
festividades conmemorativas en honor del hijo amado.

las aguas del lago concedian la inmortalidad a quien se bafiaba en
ellas. Aquiles fue sumergido de pequefio en esas aguas, pero el taléon por donde
lo sujetaron quedd sin tomar contacto con el magico liquido.
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ra la fiesta de casamiento de Peleo y Tetis. Asistieron todos los dioses del
Olimpo, desde Zeus que reina sobre mortales e inmortales, hasta el alegre
Dioniso, que gusta de la buena comida y del buen vino. También estaban con
sus mejores galas las diosas mds conocidas del Olimpo: Hera, la esposa de Zeus,
la poderosa reina de los dioses; Palas Atenea, la diosa sabia, con sus ojos verdes
de lechuza, su lanza guerrera y su mente veloz, y Afrodita, la caprichosa diosa
del amor, que habia nacido de las inquietas aguas del mar y que provocaba, con
su sola presencia, el despertar de las pasiones. Solo una diosa oscura, una dio-
sa cuyo nombre hacia que el temor se apoderara de los demds dioses, no habia
sido invitada a la boda por olvido: Eris, la diosa de la discordia.

Herida en sus sentimientos y en su orgullo, Eris se puso a pensar la
mejor manera de vengarse de los jovenes esposos e, incluso, de extender
esa venganza a todos los invitados. La venganza fue sutil y cuidadosa: en-
vi6 como regalo una humilde manzana sobre la que escribio las siguientes
palabras: “A la mas bella”.

Como habia planeado Eris, el regalo desperté en poco tiempo pasio-
nes y discordias entre los invitados y, sobre todo, entre las invitadas. “Agra-
dezco a quien me haya enviado esta manzana”, dijo Hera, adelantandose
a todas de mala manera, como si de pronto su condicion de reina de los
dioses se le hubiera subido a la cabeza. “Pero por favor, aqui se lee muy
claramente que la manzana es para la mds bella. Es evidente que esta man-
zana es para mi, que no solo soy de una hermosura avasallante, sino que
también sobresalgo entre todas por la claridad y por la velocidad de pen-
samiento. Puedo hacer las cuentas mas dificiles, a diferencia de otras”,
agregd maliciosa Palas Atenea mirando de soslayo a Afrodita, que era bas-
tante bonita pero, segin todos los otros dioses, un poco tonta.

Afrodita agregd inmediatamente: “No sean injustas; es claro que yo,
que soy la diosa del amor, que naci de las ondas del océano agitado y que he
hecho sofiar de amor a mortales y a dioses, merezco este fruto por ser la mas
agraciada de toda esta fiesta”. Y empez6 a llorar caprichosamente lanzando un
gritito agudo, que en los otros invitados produjo una mezcla de risa y de fastidio.
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La cosa se estaba poniendo espesa. Hera, Palas y Afrodita eleva-
ban cada vez mads sus voces. Los musicos dejaron de tocar sus instru-
mentos, con lo que se detuvo el baile. Ademas, los invitados, que no
querian perderse nada de la pelea entre las mujeres mas poderosas del
Olimpo, habian dejado de comer y de tomar y esperaban, ansiosos, que
todo estallara en un mar de griterios y rasguios.

Debi¢ intervenir entonces el rey de los dioses, Zeus, para intentar en-
cauzar la cuestion y para evitar que el batifondo producido por la manzana
continuara arruinando la fiesta, que estaba en su mejor momento. Pero como
su esposa estaba implicada en el asunto, y para no ofender a nadie (o quiza,
para no comprometerse; 0 quizd porque su esposa no era la mds linda y temia
ofenderla; o vaya a saber uno por qué), designé como juez a un muchachito
que vivia muy lejos del lugar de la boda: Paris, uno de los hijos de Priamo y
de Hécuba, los reyes de Troya, que habitaba entre los campesinos del monte
Ida*® y que era considerado el mas hermoso de los mortales.

Apenas nacido, sus padres habian dejado a Paris en ese monte cer-
cano a Troya. En un primer momento, debido a un suefio premonitorio
de Hécuba y a las predicciones de sus hijos Casandra y Heleno que le
anunciaban que el niflo por nacer (Paris) causaria la ruina de Troya,
Priamo habia ordenado a un criado suyo que llevara al nifo a lo més os-
curo del bosque y alli, sin piedad, lo matara. Sin embargo, Hécuba, la
madre, se apiad6 de su hijo, y entre ldgrimas le rogé al criado que aban-
donara al nifo en el bosque, pero que perdonara su vida.

En el monte, lejos de las blanduras de su casa natal, Paris fue criado
con amor y con alegria por los pastores que alli llevaban sus rebafios y por
las ninfas** que vivian en las plantas y en los arroyos del lugar. Entonces
no tenia demasiadas preocupaciones. Corria todo el dia por la orilla de los
arroyos. Perseguia pajaros de plumas azules que hacian sus nidos en los

10 quedaba en Frigia, region del Asia Menor.
11 criaturas femeninas, pequefas divinidades de la naturaleza que habitaban
los bosques.
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lugares mas escarpados de la montafia. Hablaba con los ciervos y con las
gacelas, pues las ninfas le habian ensefiado el secreto de sus idiomas. Cuan-
do hacia calor, Paris, que ignoraba que era hijo de los reyes de la poderosa
Troya, nadaba en los rios como una mojarra, y en invierno, cuando la nieve
emblanquecia la cima del Ida, comia nueces y castaiias calientes al calor del
fuego del hogar. A veces, se internaba en el monte con las ninfas. Conocia a
algunas driadas, que eran seres etéreos que vivian en los arboles. Cazaba y
pescaba con los hijos de los campesinos. Tomaba leche recién ordefiada de
las cabras y la endulzaba con la miel que le regalaban las abejas.

Era un chico feliz bronceado por el sol y con un rostro en el que se refle-
jaba la frescura del aire del monte. Vivia en un entorno alegre y primitivo, pero
solo habia algo de ese mundo que le molestaba: por la noche el ruido de las
lechuzas interrumpia su suefo, por lo que le qued6 una idea negativa del ave.

Hermes, el mensajero de los dioses, llevo a las tres mujeres hasta el
monte en el que vivia el principe troyano. Paris hizo desfilar a las tres dio-
sas para apreciar con atencion sus bellezas. Hera desfilé ante Paris y los
demas comensales con un estilo algo rigido, que correspondia a su condi-
cion de reina. “Le falta, pensé Paris, un poco de soltura, un poco de liber-
tad y de gracia en los movimientos”. El muchachito de Troya pensaba que
saber moverse con gracia también era parte de la belleza. “Si me declaras
vencedora, te prometo todo el poder que desees. Las ciudades y los impe-
rios mas poderosos pueden estar bajo tu mando”, le susurré Hera a Paris,
intentando convencer con estas palabras al muchacho, que parecia sin em-
bargo vivir feliz en su monte, entre los campesinos y los animales del bos-
que, lejos de los poderes del mundo.

En segundo lugar, desfil6 Palas Atenea, con sus ojos verdes y con su
eterna lechuza al hombro. La mirada de Palas era verde, como sus ojos, y
eso intimidd bastante a Paris, a quien, como sabemos, no le gustaban mu-
cho las lechuzas. “Si me declaras vencedora, Paris, te prometo la sabiduria.
De todo el mundo vendran los hombres a escuchar tus palabras y a pedir
tu consejo, y serds respetado por todos”, dijo en voz no muy alta Palas, ante
los ojos sofiadores del principe troyano.
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Finalmente, Afrodita desfild frente a Paris, y fue, hay que reconocer-
lo, la que lo hizo de manera mas elegante, cuidando la gracia de los movi-
mientos y las formas. Cuando pasé junto a Paris, éste sintio la fragancia
que se desprendia de sus cabellos, que era como el perfume de las flores
que crecian en primavera en el Ida. Afrodita, ademas, se habia untado con
una mezcla de leche y de liquido de avellanas que habia recogido de los
campos mas bajos del monte, que los labradores cultivaban con esmero.
“Si me declaras vencedora, entonces la belleza estara en tus manos. La mu-
jer mas bella del mundo, cuando me lo pidas, sera tuya”, le dijo la diosa del
amor a Paris, que no pudo reprimir una sonrisa de aprobacién ante esas
palabras. Se le ilumind el rostro pensando en la belleza.

Después de un largo examen y de profundas reflexiones, Paris se in-
cliné pues por Afrodita, que fue designada por él como la mas bella del
Olimpo y que se quedd, al fin, con la manzana.

El bello Paris fue, desde ese momento, el mortal preferido de Afro-
dita, que comenzd a amar mucho mas que antes al pueblo troyano, del que
Paris formaba parte. Hera y Palas, en cambio, quedaron ofendidas con el
joven principe de Troya, y extendieron este sentimiento a la ciudad y a to-
dos los habitantes. Las desplantadas diosas planificaron lentamente su ven-
ganza a través del propio Paris, que, sin saberlo, provocaria por su amor a
la mujer mas bella de la tierra la guerra de Troya.

No sabia el joven principe troyano que, con su dictamen a favor de Afro-
dita, estaba encendiendo la chispa que terminaria incendiando Troya y pro-
vocando la ruina y la destruccién de su ciudad. No sabia, tampoco, que co-
menzaba a cumplirse entonces lo que habia soflado su madre, Hécuba, cuan-
do estaba embarazada de él: que darfa a luz no un nifio, sino una antorcha con
la que primero se prenderian fuego sus sabanas, luego toda la habitacién en la
que reposaba, mas tarde todo el castillo de Priamo y, finalmente, toda la ciudad
de Troya con todas sus riquezas y sus hermosos palacios.

Tampoco sabia Paris que del matrimonio en cuya fiesta las diosas reci-
bieron la nefasta manzana naceria un nifo llamado Aquiles, que seria luego

el mas valiente de los guerreros griegos y que brillaria en la guerra de Troya.
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écuba fue la segunda esposa de Priamo, rey de Troya. La primera habia
sido Atisbe*?, pero no tuvieron sino un solo hijo, por lo que el rey decidié
casarse nuevamente.

Si en muchos casos “la tercera es la vencida”, con los reyes de Troya
lo mejor llegd en la segunda oportunidad, porque gracias a la nueva espo-
sa, la cantidad de hijos que tuvo la pareja fue francamente notable. Se ha
dicho que les nacieron diecinueve nifios, aunque esa cifra se incrementd
en algunas tradiciones hasta alcanzar el numero de cincuenta. Lo mas
creible, sin embargo, es que su descendencia haya contado catorce nifios.
Nifios que al crecer fueron gloriosos y pasaron por mil peripecias.

El primero en nacer fue Héctor, valiente guerrero en la guerra de Troya.
Miés tarde llegé Antifo, a quien el mismisimo rey Agamenén se encargé
de sacrificar. A Antifo le sigui6 Cretisa, famosa por su belleza, casada muy
joven con Eneas*3. Luego naci6 Laddice, que en comparacion con sus otros
hermanos fue sumisa y callada. Posteriormente, le tocé el turno a Polixe-
na, de la cual se enamoro el gran Aquiles. Después de esta doncella nacie-
ron los gemelos Casandra y Heleno, a quienes les fue concedido el don
profético. Los siguié Deifobo, que durante el sitio de Troya contrajo enla-
ce con Helena, viuda de su hermano Paris. Pamon, menor que Deifobo, no
brillé ni antes ni después de la gran guerra. El décimo fue Polites, quien
expir6 en las faldas de su madre cuando fue herido de muerte en Troya.
Todavia quedaba Paris, a quien también llamaban Alejandro, el mismo al
que Zeus encomendo la dificil tarea de la manzana de la discordia. Del

12 con esta princesa, Priamo tuvo un hijo, Esaco, que era adivino.

13 hijo que la diosa Afrodita tuvo con el mortal Anquises. Era bello y atlético.
Sus aventuras, luego de la guerra de Troya, se narran en la Eneida, de Virgilio
(70-19 a. C.).
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doceavo, Hipdnoo, no se tienen noticias. Si de Polidoro, el nimero
trece, que fue enviado por sus padres a Tracia antes del comienzo de
la guerra. El ultimo en llegar al mundo fue Troilo, el protegido y mas
querido por su hermano Héctor.

iCuantas paginas se han colmado con las aventuras de estos jo-
venes! Los principes de Troya fueron guerreros, poetas, protagonistas
de hechos sobresalientes, entre los cuales, sin lugar a dudas, el mas
destacado fue el de la guerra de Troya.

Pero, ;quiénes fueron los abuelos de estos nifos? O, mejor dicho,
squiénes fueron los padres de Hécuba? La reina tenia todas las dotes nece-
sarias para ser una representante digna de la nobleza. Era bella, de gran
caracter y tenia una templanza que le permitia mantenerse en pie pese a
los tremendos obstaculos que el destino le ponia delante. Algunos decian
que era hija de Diamante, rey de Frigia. Otros, en cambio, aseguraban que
su padre era el famoso Ciseo, un poderoso soberano de Tracia que con gran
generosidad dio hospedaje a Arquelao™, pero que luego se arrepintio y
quiso engaiiarlo, por lo que Arquelao decidié matarlo y escaparse de su
reino montado en una cabra.

No hay que enganarse, la fortuna no fue amiga de esta reina. Ella te-
nia todas las virtudes para disfrutar de una maravillosa vida, pero sufrié
mucho por causa de sus hijos. A la caida de Troya, la mayor parte de estos
jovencitos habia muerto.

Una de sus hijas, Polixena, fue arrebatada de sus brazos por los
griegos. Esto ocurrid en los tiempos en que el ejército enemigo estaba
abandonando la ciudad. Alguien dijo que Aquiles, que habia muerto du-
rante el asedio, se aparecia como una sombra a la noche y les pedia que
sacrificaran a una de las hijas de Priamo como homenaje a sus servicios.
Hécuba lloré e imploré que no le hicieran caso a la sombra, que dejaran
en paz a sus hijas, pero los ejércitos extranjeros querian honrar la memo-

14 fundador de Macedonia, una poderosa region, heredera de las
principales virtudes griegas.
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ria del héroe y prefirieron no escuchar las stplicas de la reina. Raptaron a
Polixena y la mataron.

Pero ahi no se terminaron las desgracias para Hécuba. Junto con su
esposo, Priamo, habia logrado poner a salvo de la guerra a uno de sus hijos
mds pequenos, Polidoro. A muy temprana edad, lo llevaron al Quersone-
s0 Tracio y le encomendaron al rey Polimestor que se ocupara de su edu-
cacién y que lo cuidara muy bien. También pidieron al rey tracio, que era
amigo y aliado de Priamo, que custodiara un importante tesoro que iba a
ser la herencia de Polidoro cuando sus padres murieran.

Lo cierto es que la guerra habia terminado y Polimestor advirtié que el
reino troyano habia caido definitivamente junto con su rey, que fue asesinado.
Polimestor era ambicioso. No pudo esperar demasiado; sus ansias de oro eran
salvajes, asi que dio muerte al joven huésped, el heredero, para quedarse con
la fortuna que le habian destinado. Una vez que cometid el acto vil de la ma-
tanza, arrojo el joven cuerpo al mar y esper6 que las olas se lo tragaran.

Era costumbre de los triunfadores de las guerras llevarse como trofeo a
las mujeres principales del pueblo al que habian sometido. Por causa de esta
practica, al guerrero Odiseo, general griego, le fueron otorgadas varias esclavas
de la familia real, entre las cuales se hallaba Hécuba. Esta, al momento de
desembarcar en las tierras de Tréade, reconoci en la costa el cuerpo de su hijo
Polidoro y decidio, secretamente, vengarse. Con este anhelo, simulé no saber
nada acerca del asesinato de su hijo, y envi a una de sus criadas con un men-
saje para Polimestor. El mensaje decia: “La reina Hécuba sabe donde estd ocul-
to el tesoro de su hijo. También sabe que ese tesoro estd intacto porque nadie
ha podido hallarlo. En agradecimiento por haber cuidado a Polidoro tantos
afios, la reina quiere confesarle el sitio donde se encuentra el botin”.

Polimestor no era tonto, pero su sed de oro lo descontrolaba. Como
un gatito ingenuo, acudié al llamado de Hécuba, pero no solo, sino que
le pidi6 a sus hijos que lo acompanaran. Al fin y al cabo, todos querian
quedarse con una parte de la maravillosa herencia. Lo que no sabian

15 peninsula, o region que los griegos conocian como isla continental.
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era que la reina los esperaba recelosa. Hécuba todavia era habil y tenia
como aliadas a varias de sus criadas. Consiguid tenderle una trampa
y atar a Polimestor con varias sogas. Lo obligd a mirar cémo sus stb-
ditas mataban uno por uno a los hijos de rey. Este lloraba y gritaba
desesperado, pero Hécuba fue implacable. Una vez que las mujeres
terminaron esta horrible tarea, la propia reina se acerc6 a Polimestor
y le arrancé los ojos con sus manos.

Los griegos no soportaron la crudeza de esta venganza. Era terrible
que una mujer torturara a un rey de una forma tan cruenta. Una junta de-
cidi6 entonces que habia que hacer justicia para subsanar la despiadada
accion de Hécuba. La sentencia fue tremenda: seria lapidada. Uno por uno,
los habitantes de Grecia arrojaron piedras sobre el cuerpo de la reina de
Troya. Lo cierto es que bajo el montén de rocas que cubri6 su cadaver, se
hallo, en lugar de sus despojos, el cuerpo de un perro con los ojos de fuego.
Se cree que Hécuba fue transformada en perro para evitar que los aliados
de Polimestor le quitaran la vida, aunque existe la version de que fue tro-
cada en animal mucho antes de pisar tierra griega, cuando viajaba por mar
hacia la ciudad de sus captores y decidi tirarse al agua.

Hay también una version que sostiene otra explicacion: los dioses del
Olimpo no soportaron el sufrimiento de esta madre, por eso la convirtie-
ron en un perro. Resulta que Hécuba no hacia otra cosa que vagar por la
ciudad buscando como loca a su hijo muerto y lanzaba alaridos que asus-
taban a los habitantes. Todos estaban cansados de oirla y con mayor razén
Zeus y los demas, que tenian que aguantar los reclamos de los mortales:
“no podemos dormir con esos alaridos”, decian. Fue asi que entre todos
decidieron que el cuerpo de Hécuba se veria mas acorde con la forma de
perro y dejaria asi de amedrentar a los griegos.

Polimestor, luego de sufrir el ataque de Hécuba, ya ciego con la ceguera
de los hombres pero capaz de ver hechos futuros como un visionario, pronos-
tico los males que le ocurririan a la reina de Troya. Y no se equivoco.

38



eglin narra el mito, Helena, famosa por su belleza, nacié de la unién del
rey de los dioses, Zeus, y de una de las mortales mds hermosas, Leda.

Leda era la esposa de Tindaro, el rey de Laconia, donde se encontra-
ba Esparta. En los dias mas calurosos del verano, Leda solia tomar bafios
bastante prolongados, principalmente por la tarde, en el rio Eurotas, en las
cercanias de la ciudad de Esparta. Durante sus bafos en el rio, era comtn
que la reina contemplara el vuelo de los pdjaros. Le encantaba, mientras
estaba placidamente sumergida en las aguas cristalinas, escuchar el graz-
nido algo tosco de los teros. Le apasionaba, no sabia por qué, contemplar
los patos que pasaban por el cielo en bandadas numerosas. Veia muchas
especies de aves migratorias cuyo nombre ignoraba. Tampoco sabia hacia
ddnde se trasladaban, ni por qué causa.

Pero lo que més agradaba a la reina era contemplar a los cisnes. No
sabia bien por qué, pero no podia dejar de mirar a esas bellas aves, tal vez
por su plumaje blando, tal vez por la elegancia de su pico. O tal vez fuera
por los movimientos graciosos de las aves, que le hacian recordar a la reina
el modo en que bailaban los muchachos de Esparta durante las fiestas de
casamiento o en honor a alguno de sus dioses.

Zeus habia reparado en la belleza de la mujer y, enamorado de ella,
pensaba en como seducirla sin que se enterara su esposa, Hera. Para ello,
le pidi6 ayuda a Afrodita, la diosa del amor, que siempre estaba dispuesta
a ayudar a los enamorados y que no podia negarse a un pedido del rey de
los dioses. Ademas, el asunto afectaba a Hera y, como las relaciones entre
Afrodita y la esposa de Zeus habian quedado deterioradas después del jui-
cio de Paris, la diosa del amor se comprometi6 bastante en el tema.

—Lo mejor —dijo a Zeus la coqueta diosa- es que te transformes en
un hermoso cisne, que son las aves que Leda mas admira. Yo, por mi par-
te, me transformaré en una potente dguila y te perseguiré por el cielo ante

16 ciudad griega situada en la peninsula del Peloponeso.
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la vista de Leda. Cuando ella contemple desde el rio esta escena, sentira
compasion por ti y hard todo lo posible para que no caigas en las garras
del 4guila, es decir, en mis garras. Luego, la compasion se transformara
en amor.

Y fue asi. Cuando Leda estaba en lo mas placido de su baiio co-
tidiano, aparecié Zeus por el aire transformado en cisne, perseguido,
como estaba planeado, por el d4guila Afrodita. El cisne descendi6 ha-
cia el remanso en el que Leda se baiaba. La reina sintié una gran pena
por el cisne y, para protegerlo de la falsa dguila, lo acurrucé en su re-
gazo durante un largo rato. El dguila, entonces, desapareci6 en la in-
mensidad del aire.

Poco tiempo después, Leda dio a luz dos huevos, que empollé amo-
rosamente bajo la mirada azorada de Tindaro, que habia visto muchas
cosas extrafas a lo largo de su vida, pero nunca algo como eso. A veces
se entristecia pensando que su esposa abandonaba sus menesteres de rei-
na para dedicarse a cosas dignas mas bien de una gallina.

Pero con el tiempo, uno se acostumbra a todo, y Tindaro no fue
la excepcidn. Incluso, cuando Leda por algun motivo tenia que aban-
donar su habitacion y dejar los huevos en ella, Tindaro mismo se
encargaba de empollarlos. El rey de Esparta procuraba que nadie lo
viera mientras estaba posado sobre los huevos como un péjaro, pues
sabia que sus stbditos lo tomarian a la chacota y le perderian inevi-
tablemente el respeto.

De cada huevo alumbrado por Leda, nacieron dos hermanos
gemelos. De uno de ellos, nacieron Castor y Clitemnestra. Del otro,
Pélux y Helena.

Segun dicen algunos, el segundo huevo era producto de la unién
de Leda y el cisne, mientras que el primero era producto de la unién de
Leda con su marido, pero eso es algo que sostienen solo unos pocos. Lo
cierto es que Helena y Polux eran considerados semidioses, por ser hijos
de un dios y de una mortal.

41



Helena era una nifa feliz y juguetona, bastante malcriada por su madre.
Segun decian todos los que la veian, era la muchacha mas bella de toda
Grecia y, tal vez, la mds bella entre todos los mortales. Incluso las dio-
sas, que siempre fueron muy orgullosas, empezaron a sentir celos hacia
Helena. Sobre todo, Hera, la esposa de Zeus, que estaba bastante eno-
jada con las correrias de su esposo con las mortales. Sin embargo, la
bella Afrodita siempre la tuvo entre sus mortales preferidas y no cupo
en si misma cuando, ya hecha una radiante mujer, Helena se fue a vivir
con Paris, por quien la diosa del amor, como sabemos, tenia adoracion
después del tema de la manzana y del juicio subsiguiente.

Pero volviendo a la belleza de Helena, es necesario aclarar que ésta
trajo muchos problemas a su madre y, sobre todo, a Tindaro, que hacia
las veces de padre. No habia mortal que pasara por Esparta que no ma-
nifestara su atracciéon por la hermosura de la muchacha, y no pocos le
pedian al rey que se la entregara en matrimonio.

Tindaro, que como buen rey era calculador y queria lo mejor para
la nifia y para su ciudad, intenté que Helena concretara matrimonio con
el candidato mds conveniente, ya sea por su riqueza, ya sea por su po-
der. Pensaba en un principe de alguna ciudad potente y prestigiosa,
como la rica Troya, o Micenas, famosa en todo el mundo por el esplen-
dor de sus palacios, o por qué no, de alguna de las ricas ciudades que se
extendian por Asia Menor o por Sicilia.

Tindaro, ayudado por Leda, comenz6 a registrar los antecedentes
de cada uno de los pretendientes. Anotaba con cuidado y con precision
las riquezas con las que cada uno podia contar. Le interesaba mucho el
valor de los regalos que el esposo debia dejar como don a la ciudad de
Esparta. Asimismo, se mostraba muy inquieto por el poder militar del
joven que pretendiera casarse con Helena, cuestion muy importante en
aquellos tiempos, en los que las guerras y las incursiones de los pueblos
extrafnos eran sucesos muy habituales.
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En poco tiempo, la lista de pretendientes incluyé a unas doscientas
personas. La noticia de que Tindaro estaba a punto de decidir con quién
se casaria su hija se extendio por toda Grecia. Llegd incluso a las islas mas
pequenas del Egeo y a las costas de Lidia.

Ello hizo que fueran cada vez mas los principes y héroes que querian
formar parte de la lista de Tindaro. Entre ellos, se encontraban algunos de
los héroes griegos més famosos, como Odiseo, €l rey de la mintscula Itaca;
Idomeneo, que reinaba en la gran isla de Creta; y los dos guerreros llamados
Ayax y Menelao, quien luego serfa monarca de la poderosa Esparta.

Para inclinar la balanza a su favor, los distintos pretendientes
hacian llegar los mas variados regalos a Tindaro, que comenz¢ a re-
conocer asi los primeros éxitos de su politica matrimonial. Caballos
de las razas mas preciadas, tinajas llenas de aceitunas y de higos, vino
rojo en cantidades abundantes y el mejor aceite de las islas del Egeo,
joyas labradas en oro y en plata y trabajadas telas de las regiones mads
exdticas se acumulaban en los pasillos del palacio de los reyes de Laco-
nia, que todo lo recibian y todo lo gozaban.

Pero Odiseo, que era muy astuto y que se habia dado cuenta de
que, por ser el monarca de una isla pequefia y poco significativa, no
tendria ninguna oportunidad de obtener la mano de Helena, decidié
no enviar ningun regalo, sino tan solo una nota en la que le daba un
consejo muy inteligente a Tindaro. “Para evitar cualquier problema
—escribié Odiseo en su carta—, has que todos los pretendientes juren
que ayudaran en cualquier circunstancia a aquel que resulte elegido.
Sobre todo, lo ayudaran en el caso de que a alguien se le ocurra apo-
darse de Helena y burlar de esa manera a su marido”. Tindaro juzgd
favorablemente el consejo de Odiseo y enseguida obligé a todos los
pretendientes a realizar el juramento.

Después de un tiempo y de mucho pensar y discutir el asunto con
sus allegados y con su esposa Leda, el rey de Esparta designé como futuro
esposo de su hija a Menelao. Helena, como era costumbre en la época, no
fue consultada, y debid aceptar el dictamen de su padre.
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Las fiestas de casamiento fueron memorables. Asistieron a ella todos
los pretendientes con sus mejores galas y con los mejores regalos para la
joven pareja y para la ciudad de Esparta.

La eleccion de Menelao no fue azarosa. La unidn con él implicaba
muchas ventajas para Esparta. El hermano de Menelao, Agamenon, era
el rey de Micenas y de Argos, la mas importante y poderosa entre las
ciudades griegas. Su ejército, muy potente, inspiraria temor a los ene-
migos mas indémitos.

Cuando, tiempo después, Helena fue raptada por Paris, Menelao hizo
valer el juramento que habian hecho los pretendientes ante Tindaro. En poco
tiempo, se formd un poderosisimo ejército con gente que venia cargada con
sus armas, sus caballos y sus carros de guerra de todos los rincones de Gre-
cia. Entre ellos, estaban no solo los pretendientes que no habian logrado la
mano de Helena, sino algunos de los mas valientes guerreros de Grecia,
como Aquiles, el comandante de los mirmidones, es decir, el comandante
de los guerreros que su abuelo Eaco habia hecho nacer de las hormigas.

Como Agamenon era el mas poderoso de todos los monarcas que ha-
bian respondido a la convocatoria de Menelao, fue designado por unanimi-
dad el conductor de todo el ejército. Fue llamado por eso “caudillo de hom-
bres”, y bajo su mando los griegos se trasladaron por mar hasta Troya.

Los griegos asediaron durante diez afos a la ciudad, defendida no
solo por los troyanos, sino también por muchos pueblos amigos de Priamo:
los tracios, que eran jinetes famosos; los frigios y los lidios, que eran ar-
queros excelentes; los panfilos y otros pueblos del Asia lucharon codo a
codo con los troyanos. También lo hicieron, mas tarde, las amazonas, las
mujeres guerreras que vivian en un pais muy apartado del Norte, y los
etiopes, que llegaron hasta Troya desde las calidas regiones de Africa bajo
el mando de Memnon, famoso por su fuerza y por su valentia.

Pese al valor de sus defensores, finalmente los griegos tomaron y
destruyeron sin piedad la ciudad de Troya, con la ayuda de algunos de los
dioses del Olimpo, como Atenea, Hera (que, como dijimos, no queria mu-
cho a Helena y mucho menos a su segundo marido, Paris) y Poseidon, el
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iCanta, musa! Los episodios mas fascinantes de la guerra de Troya

rey de los mares. Se cumplia asi aquello que Hécuba habia soflado antes
de dar a luz a Paris. Se cumplia, también, la venganza que contra el prin-
cipe troyano habian jurado Hera y Atenea.

Helena, cuya belleza habia provocado una guerra desastrosa y la
destruccion de una de las ciudades mas espléndidas del mundo, terminé
sus dias en el palacio de Menelao, en Esparta, como una esposa solicita y
obediente. Pero hasta el final de sus dias la persiguieron el horror de la
guerra que habia contemplado en Troya y la muerte de tantos inocentes.
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1 poco tiempo del juicio que lo tuvo como protagonista, Paris abandond su
vida campesina en el monte Ida. Volvié hecho un joven saludable y con la piel
tostada a la ciudad de Troya, donde fue recibido con toda la dignidad que me-
recia un principe. Sus padres, Priamo y Hécuba, trataron de olvidarse de los
signos que habian recibido acerca del destino funesto que Paris traeria a la
ciudad de Troya, y acogieron al joven con carifio y con regalos. Estaban arre-
pentidos por haber tratado de deshacerse del nifio en lo mas oscuro del mon-
te Ida, y ahora le cumplian todos los caprichos. Como la ciudad de Troya era
de una riqueza incomparable, era facil llenarlo de regalos. Ademas, todos,
mortales y deidades, admiraban la belleza de Paris y la gracia con la que el
principe troyano tocaba la lira, el instrumento preferido del dios Apolo.

De vez en cuando, Paris pensaba con melancolia en su vida de pastor
en el Ida. Pero le encantaba también el lujo y los placeres a los que tenia
acceso con facilidad en Troya, de modo que esa melancolia nunca era de-
masiado fuerte. Hizo buenas migas con sus hermanos, que eran mas de
diez. Le gustaba charlar con Héctor, que era el mayor y el mas serio de to-
dos ellos y que se preocupaba sobre todo de hacer ejercicios fisicos y mili-
tares. Sin embargo, mientras que Héctor era un joven responsable y serio,
Paris se inclinaba hacia la vida divertida y despreocupada. Muchas veces,
el hermano mayor le reprochaba al menor su vida disipada. Lo considera-
ba un mujeriego v, en el fondo, una persona mds bien egoista e irrespon-
sable, posiblemente por los excesivos regalos de su madre. En cambio, a
Paris le divertia la compaiiia de los gemelos Heleno y Casandra, que entre
otras rarezas, como veremos, tenian la capacidad de ver el futuro.

Paris se instalé en algunas de las habitaciones mas bellas del palacio
del rey Priamo, desde donde podia contemplar la vida de la ciudad, que era
una de las mds espléndidas del Asia Menor. Troya era una ciudad rica 'y
opulenta, y en sus calles, en tiempos de paz, se instalaban mercados en los
que se podian conseguir productos que llegaban de las regiones mas remo-
tas del mundo entonces conocido.
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En el mercado de Troya se reunian comerciantes de las ciudades
griegas que venian del otro lado del mar Egeo, como Micenas, Esparta o
Argos. Llegaba también gente de todos los puntos del Asia Menor: los
habitantes de Persia con sus tejidos extrafios; los fenicios, que eran habi-
les comerciantes; los tracios, un poco salvajes, que comerciaban caballos
y pieles de oso para el invierno. A veces Paris miraba con curiosidad a
los mercaderes etiopes, con su piel oscura curtida por el sol, que entraban
por las puertas del sur de la ciudad con filas de camellos y dromedarios
cargados de especias de una fragancia finisima.

Con las caravanas, llegaban también a Troya sabios de Egipto y de
Babilonia, que podian curar algunas de las enfermedades mas temidas y
que sabian leer los mensajes de las estrellas. Una vez, incluso, lleg6 a la
ciudad un extrafo sabio de la India que era capaz de encantar a las ser-
pientes. Paris adoraba este espectaculo, pues las serpientes eran los anima-
les preferidos de Apolo, el dios arquero, la divinidad a la que mas queria 'y
que le ensend, en el monte Ida, a usar con precision el arco.

Troya estaba construida sobre una colina, y cuando el dia estaba
claro, Paris podia ver el mar que se extendia como un manto celeste ha-
cia el horizonte. Sabia que del otro lado de ese mar estaba el pais poblado
por los griegos, las peninsulas con sus blancas ciudades habitadas por
hombres que amaban navegar hacia lo desconocido y que eran famosos
por su valor en las batallas. Sabia que el mar estaba poblado por una mul-
titud de islas de diferentes tamanos, como Delos, que era la preferida del
dios Apolo, Paros, o la pequena Egina (donde vivian los mirmidones, que
antes de ser hombres habian sido hormigas).

Paris imaginaba todas esas ciudades e islas con sus monumentos
blancos y con sus elegantes templos dedicados a cada uno de los dioses
del Olimpo. El principe, sin embargo, nunca habia estado en el mar, has-
ta que cierto dia su padre, el rey Priamo, lo envié de viaje a la ciudad de
Esparta, en Grecia, para arreglar algunos asuntos con su rey, Menelao.
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Era fama que la esposa del rey de Esparta, Helena, era la mas bella de las
mortales. “Ha llegado el momento de que cumplas tu promesa de que la
mujer mas bella sea mia”, dijo Paris antes de la partida frente a la estatua
de Afrodita, recorddndole a la diosa lo que ésta le habia dicho cuando fue
coronada por el principe troyano como la mas hermosa de las diosas.

Para Paris, que nunca habia viajado en barco, la travesia por el mar
fue agradable y, en algunos momentos, peligrosa. Los barcos eran entonces
muy pequenos y fragiles. Se movian casi continuamente con las olas y con
el viento. Paris a veces se sentia mal. Se mareaba, tomaba un poco de aire
y recordaba su vida placida en el monte Ida; extrafiaba en esos momentos
de zozobra a los pastores y a las ninfas, que no tenian que vivir en un mun-
do liquido que se movia todo el tiempo.

Cuando el dia estaba lindo, se acercaban al barco peces azules, delfines
y nereidas, las bellas muchachas que vivian en lo mas profundo del mar con
Poseiddn, pero que a veces se asomaban a la superficie para que las vieran
los marineros. Paris vio a algunas, pero las ninfas de los rios y las driadas de
los arboles siempre le parecieron mas graciosas y simpaticas.

Cuando Paris llego a Esparta fue recibido por el rey Menelao con to-
dos los honores. Para los griegos, las normas de la hospitalidad eran muy
importantes, y habia que cumplirlas rigurosamente. Asi como el duefio de
la casa debia hacer todo lo posible para que un recién llegado recibiera todo
lo necesario y se sintiera comodo, el huésped debia corresponder estas
atenciones respetando las normas del hogar y no tomando més que aque-
llo que se le daba. No habia que abusar de la hospitalidad de los demas.

Paris era el principe de una de las ciudades mas poderosas y
suntuosas del mundo de entonces, y eso se notaba. No solo el rey y
los principes de Esparta estaban encantados con los modales finos y
con el acento musical de Paris, sino que todo el pueblo de Esparta no
perdia ocasidn de echarles un vistazo al joven principe de Troya y al
séquito que lo acompanaba.
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Las mujeres estaban encandiladas con los vestidos de los troyanos,
hechos en una seda finisima y tefiidos de rojo, de verde o de un color pa-
recido al ambar. Eso contrastaba con la vestimenta de los griegos, que, al
menos para la mirada de las mujeres de Esparta, era mds tosca y menos
atractiva. Para colmo, algunos troyanos habian llevado incienso, mirra y
otras fragancias asiaticas que los espartanos desconocian. Los troyanos
eran un mundo aparte para los espartanos. Un mundo que los atraia y los
fascinaba con sus vestidos raros y sus perfumes dulcisimos.

Afrodita comenz6 a cumplir la promesa que le habia hecho a Paris.
Helena, la hermosisima esposa de Menelao, empez6 a sentir una terrible
fascinacion por el principe troyano y por su elegante séquito.

Le gustaba muchisimo que el joven Paris le cantara con la lira y
con su exdtico acento troyano algunas de sus aventuras con las ninfas del
monte Ida. Los troyanos algunas veces llamaban a Paris “Alejandro”, un
nombre que a Helena le resultaba muy sonoro. Cuando lo escuchaba, a
la reina se le venia a la mente la imagen de Apolo, el dios solar de la ar-
monia, la belleza, la musica y la poesia.

Pero sucedié que llego en esos dias a Esparta la noticia de la
muerte del abuelo de Menelao, que vivia en la isla de Creta. El rey,
afligido, parti6é de Esparta dando excusas a Paris y rogandole a su
esposa que tuviera en cuenta con el troyano las mds estrictas nor-
mas de la hospitalidad.

Cuando el rey Menelao abandon¢ Esparta, Paris hizo unos dulces
con un poco de queso que encontrd en el palacio de Menelao, que adere-
z6 al modo que solo sabian los campesinos de su monte. Les agregd unas
especias raras que habia comprado hacia un tiempo a unos mercaderes
que habian llegado a Troya desde las orillas del rio Ganges, en la India,
y que los espartanos no conocian ni por asomo. Convidé con el dulce a
los parientes del rey, a Helena y a los nobles de Esparta. “Nunca he pro-
bado un dulce tan, tan sabroso”, pensé la reina, mientras contemplaba a
Paris, que estaba sentado frente a ella, con la cabeza reclinada de un
modo al mismo tiempo noble y tierno.
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Pero como todo, la visita de Paris a Esparta estaba destinada a ter-
minar. A medida que se acercaba el dia de la despedida, crecia la angustia
en Helena, que no sabia cudndo encontraria de nuevo a Paris, si es que eso
acaso sucediera. También crecia la angustia en Paris, que con Helena habia
pasado momentos mas felices incluso que los que habia vivido con las nin-
fas del monte Ida o en el rico palacio de su padre Priamo.

Las cestas en las que los troyanos habian traido sus regalos para el
rey de Esparta estaban vacias, esperando que se las volviera a cargar en el
barco para su regreso a Troya. Mientras que Paris y las autoridades de la
ciudad se despedian, y sin que nadie se diera cuenta de nada, Helena se
escondi6 en una de esas cestas. Cuando los marineros la cargaron en el
barco y sintieron que, por su peso, la cesta estaba llena, pensaron que su
cargamento formaba parte de los regalos con que Menelao intent6 retribuir
a Paris. Creyeron que era una cesta llena de higos o de aceitunas, que cre-
cian en los campos que rodeaban a Esparta.

Cuando el barco se interné en el mar y Helena sintié el movimiento
de las olas, la reina salié de su escondite y se dirigio a la cubierta de la nave,
donde encontré a Paris llorando al compas de la lira, que hacia sonar tris-
temente. Helena pens6 de nuevo en Apolo, que amaba por sobre todos los
instrumentos a la lira. A lo lejos, ademas, se veia la costa de la isla de Delos,
donde habia nacido Apolo, el dios solar de las artes, y su hermana gemela,
Artemisa, la diosa lunar de la caza.

La cancién que entonaba Paris era melancoélica. Hablaba de la pena
de un hombre que habia tenido que abandonar a su amada en un lugar muy
lejano, del otro lado del mar, para nunca mas volver a verla.

Cuando Paris vio que Helena aparecia en la cubierta, pensé que era
un suefio o un espejismo, una vision producida en su sensible alma por la
pena y por el movimiento de la nave. Sin embargo, cuando Helena le aca-
ricié la mejilla con su mano, Paris se dio cuenta de que todo lo que veia era
la realidad. A pesar de que lo que estaba sucediendo violaba las normas de
la hospitalidad, pues Helena habia aprovechado la ausencia de Menelao
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para huir de Esparta, Paris sintié una alegria que le hacia brillar los ojos.
Afrodita habia cumplido su promesa.

Cuando llegaron a Troya, Paris y Helena celebraron una fastuosa
fiesta, pese a que a Priamo no le gustaba mucho el asunto porque su hijo
habia violado las normas de la hospitalidad y porque temia que Menelao
reaccionara de manera violenta contra todos los troyanos.

A pesar de los reparos del rey de Troya, a la fiesta asistieron los mas
nobles representantes de todas las naciones amigas de los troyanos, todos
con regalos para los dos hermosos jovenes. A Paris, que era buen arquero,
le gusté muchisimo un arco de oro y unas flechas que le trajo el rey de los
lidios y, a Helena, un vestido de piel muy blando y muy abrigado, regalo de
un principe que reinaba en las montafnas del Caucaso, montafias escarpa-
das, habitadas por ciervos y por 0sos y que tienen nieves eternas.

Sin embargo, pese a la felicidad de los dos amantes, pese a los perfumes
y a los sabores del convite, con esas bodas se estaba encendiendo aun mas la
chispa de lallama que consumiria para siempre a la ciudad de Troya.

La pesadilla de Hécuba se estaba cumpliendo. Menelao, despe-
chado y furioso, habia convocado a todos los héroes y caudillos de
Grecia con sus mejores armas para rescatar a la reina de Esparta y cas-
tigar asi a Paris y a toda su ciudad, que lo habia cobijado. Se preparaba,
pues, la guerra de Troya.
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figenia¥, era la hija de Agamenon, rey de Micenas y de Clitemnestra. Esa
era la version oficial, pues se rumoreaba que habia nacido de la unién de
Teseo*® y Helena, hermana de Clitemnestra, y la pareja, al no poder criar-
la, la habia ofrecido en adopcion a los reyes de Micenas, que iban a saber
educarla y protegerla mejor que ellos, ya que eran un matrimonio bien
instituido y en cambio, Teseo y Helena, no estaban casados.

Por boca de su padre Agamenon, Ifigenia desde pequeiia oy las his-
torias mas escabrosas que explicaban cémo se habia formado la familia.
Resulta que Agamenon era hijo de Atreo y de Aérope, los antiguos reyes
de Micenas. Tenia un hermano al que amaba sin limites que se llamaba
Menelao. Los dos tuvieron que escaparse de Micenas luego del asesinato
de Atreo. Pero, ;quién habia cometido tal horroroso acto? La respuesta a
esta pregunta es tremenda: fue Egisto, el primo de Agamenén y Menelao.

Si, Egisto era el hijo de Tiestes, el hermano de Atreo. Tiestes aspiraba al
trono de Micenas, pero Atreo, al ser mayor, le quit6 todas las esperanzas de
heredarlo y se coron¢ rey. Egisto no soporté la idea de que jamas seria sobera-
no y enfurecido contra Atreo, lo matd y puso a su padre en el trono. En ese
mismo momento se desat6 una cruda persecucion contra Agamenon y Mene-
lao, que eran los verdaderos herederos del trono y podian reclamarlo; entonces
los hermanos huyeron raudamente a Esparta, donde fueron recibidos con gran
hospitalidad por el soberano Tindaro, padre de Helena y Clitemnestra.

Tindaro era un hombre noble que amaba a sus hijas y queria lo
mejor para ellas. Conforme con la apostura de los hermanos, les ofre-
cié en matrimonio a las muchachas. Asi, Menelao, se casé con Helena,
la mujer mas bella de la tierra, y Agamendn con su hermana. De esta

17 el nombre Ifigenia significa en griego “la de raza fuerte”.

18 legendario rey de Atenas. Particip6 en la expedicion de los argonautas,
peled contra amazonas y centauros, y tiene particular protagonismo en la
destruccion del Minotauro.
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forma, el primero heredo¢ el trono de Esparta y el segundo regresé a Mi-
cenas a vengar la muerte de su padre y recuperar el trono.

Del matrimonio que formaron Agamenén y Clitemnestra nacieron
cuatro hijos: Orestes, Ifigenia, Electra y Crisdtemis. Pero no todas fueron
flores en la vida de esta pareja, porque Agamenén tuvo que partir a la gue-
rra de Troya y la reina, aburrida y sola en el palacio, hizo buenas migas con
el pérfido Egisto, que todavia formaba parte de la nobleza.

Enseguida, los aliados de Agamenon se dieron cuenta de que debian
alejar de la corte a Orestes, el unico vardn, para protegerlo de la avidez
de Egisto. Todos sabian que tanto el primo del monarca como Clitem-
nestra aprovecharian la ausencia del legitimo rey para intentar matar al
nifio y quedarse con el trono.

Asi, enviaron lejos al nifio junto con su hermana, Electra, a quien
le encomendaron cuidarlo. Crisdtemis, en cambio, se quedé en Micenas.
Ella estaba distraida con sus asuntos y no mostraba inquietud por saber
lo que hacia su madre. Por toda la ciudad se oian chismes: “La reina Cli-
temnestra es amante de Egisto”. Crisétemis hacia oidos sordos. Le gus-
taba vivir en el palacio y no queria meterse en problemas.

Antes de zarpar a Troya, Agamenon decidi salir de caza. Vio un hermoso
ciervo en la pradera y acertd una flecha contra él. Lo que no advirtié fue que
esa arboleda donde vio correr al animalito, estaba consagrada a Artemisa,
diosa de la caza y hermana de Apolo. Artemisa no soporto la desvergiienza del
rey, no solo por haber matado a un animal preciado por ella, sino porque Aga-
menon no tuvo mejor idea que alardear de que era un gran cazador.

Al zarpar las naves griegas rumbo a Troya, Artemisa decidid vengar-
se y detuvo el viento en Aulide, antigua ciudad portuaria de Beocia. Los
barcos de Agamendn quedaron inméviles como piedras pesadas. El adivino
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Calcante, que viajaba en una de las naves, revelé que la tinica forma de apa-
ciguar la ira de la diosa era ofrecer en sacrificio a Ifigenia, la hija del rey.

Al principio, Agamendn se negd terminantemente a entregar a su hija.

—No puedo hacerlo —decia—; es mi hija. No puedo.

Pero todo el ejército griego comenz6 a presionarlo. Eran demasiadas
bocas las que reclamaban el sacrificio. Finalmente, Agamenén cedié. Bajo la
excusa de que llevaria a Ifigenia como prometida del guerrero Aquiles, mandé
a que buscaran a su hija de Micenas y la trajeran para ofrecer el sacrificio.

La diosa Artemisa miraba todo desde arriba. Su venganza se estaba
llevando a cabo. Agamenon sufria por adelantado la pérdida de su hija.
Ifigenia se preparaba para el sacrificio, silenciosa, rubia y esbelta. Artemi-
sa volvié a mirarla ;Por qué iba a permitir que le quitaran la vida? Después
de todo, Ifigenia no tenia la culpa de tener un padre tan irrespetuoso de los
dioses... Al momento, y sin pensarlo mucho mds, la diosa se apiadé de la
joven y puso en su lugar un ciervo, salvandola de la inmolacién y llevan-
dosela a un santuario en Tdurica, en las orillas del Mar Negro, donde la
princesa se convirti6 en una sacerdotisa cuya funcion era el sacrificio de

los extranjeros en honor de Artemisa.

Ifigenia siempre extraiié a su hermano Orestes. Los habian separado de
muy pequefios, pero ella tenia en su corazon el recuerdo de algunos juegos
infantiles, y de sus manitas enlazadas por los caminos del palacio.

Orestes logro regresar a su patria. Después de mil peripecias en el
extranjero, vengd la muerte de su padre Agamenon, quitdndole la vida a
su propia madre, Clitemnestra, y a Egisto, quien habia sido el detestable
complice de la reina en el asesinato.

19 significa en griego, “bronceado”.
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Las Erinias®®, no podian estarse quietas. Olieron desde lejos la ven-
ganza sangrienta de Orestes y comenzaron a perseguirlo amenazando con
volverlo loco. El joven principe no sabia qué hacer. Se agarraba la cabeza y
sufria horrores. Entonces se le ocurrié pedirle ayuda a Apolo, que siempre
lo habia querido. El dios del sol escuché su suplica y le aconsejo:

—Ve a Taurica y toma la estatua de Artemisa que cay6 del cielo. Lue-
go llévala a Atenas. Esa es la forma de que te libres de las Erinias.

Orestes decidi6 que irfa a Taurica, pero no queria hacerlo solo: habia
muchos peligros esperandolo. Entonces le pidi6 ayuda a su amigo Pilades,
hijo del rey Estrofio, y ambos se dirigieron hacia Crimea. Una vez alli fueron
encarcelados por los habitantes de la region, llamados tauros, que tenian por
costumbre sacrificar a los extranjeros en nombre de la diosa de la caza.

La sacerdotisa que se encargaba de dicha faena era, como ya lo diji-
mos, Ifigenia. Al ver que los extranjeros provenian de Grecia, y sin reco-
nocer a su hermano, les ofrecié no lastimar a uno de ellos a cambio de que
llevara consigo una carta a su patria. Orestes suplico a su amigo que acep-
tara el encargo de llevar la misiva. La parte que le quedaba al hijo de Aga-
menon era el sacrificio. Esta suplica por parte de Orestes produjo discu-
siones entre los amigos, que no querian por ningin motivo separarse ni
permitir el sacrificio de uno de ellos. En medio del fragor de las querellas,
Ifigenia entregé la carta a Orestes y cuando éste vio su contenido, descu-
brié el parentesco que lo unia con la sacerdotisa. Fue asi que los tres jove-
nes huyeron a Atenas llevandose la estatua de Artemisa.

A su retorno a Grecia, Orestes recuper? el trono de Micenas tras qui-
tarselo a Aletes, el hijo de Egisto. Su hermana, entretanto, llevo la estatua
de la diosa a Brauron, en el Atica, donde se convirtié nuevamente en sa-
cerdotisa, pero esta vez de Artemisa Brauronia.

Las leyendas sobre la joven Ifigenia fueron muchas y variadas. Algunos
dicen que terminé convirtiéndose en la diosa Hécate, divinidad de las tierras
salvajes y de los partos. Otros comenzaron a confundirla con Artemisa, que

20 divinidades cuya mision consistia en vengar los asesinatos.
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iCanta, musa! Los episodios mas fascinantes de la guerra de Troya

siempre fue protectora de la muchacha. Los mas arriesgados dijeron que final-
mente si fue la prometida de Aquiles, pero para salvarla del viejo sacrificio
ocasionado por la falta de respeto de Agamendn, le pusieron otro nombre, el
de Orsiloquia, y alcanz6 a unirse en matrimonio con el héroe griego.
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quiles era hijo de Peleo, el rey de los mirmidones, y de la ninfa marina
Tetis. Su padre tenia grandes dotes para el combate, y desde muy joven se
sinti6 atraido por la aventura, quizds por eso se decidié a formar parte de
la expedicion de los argonautas. Su madre, en cambio, era una diosa capaz
de mutar su figura para escapar de los acosadores.

Cuenta la tradicion que, a sabiendas de que su hijo seria guerrero y se
enfrentarfa a grandes peligros, Tetis sumergi6 al pequefio Aquiles en el lago
Estigia, cuyas aguas tenian el don de volver invulnerable cualquier parte del
cuerpo humano con la que tomaran contacto. Pero se olvid6 de mojarle el
talén, que era el sitio de donde lo tenia sostenido, y dejé de esta manera una
parte del cuerpo del futuro guerrero expuesta a la calamidad.

Posiblemente este proceso que la diosa realizaba al cuerpo de su hijo fuera
veridico, sin embargo, algunos rumoreaban que Tetis se ocupaba de untar con
ambrosia® el cuerpo de su pequeiiito para después quemarle las partes mortales
y hacerlo de esta forma invencible, dado que Aquiles, por ser hijo de un mortal,
no tenia la posibilidad de disfrutar de una vida eterna. En ese momento, entré en
la habitacién Peleo y empujo a Tetis, asustado por ver las llamas sobre su hijo. El
talon de Aquiles quedo entre las brasas y se carbonizd. Peleo qued6 desahuciado.
sQué podria hacer ahora para recuperar la parte dafiada de su hijo? El buen rey
penso y pensoé. Tenia que haber una solucién. Como era su costumbre, busco
consejo en su viejo amigo, el centauro Quirén. Este le dijo que iba a ocuparse del
asunto. Fue asi que Quirdn, que tenia en gran estima a Peleo, consigui6 la taba
del gigante Damiso, que era célebre por su velocidad en la carrera y se la colocd
en el pie al pequeiio Aquiles. De esta forma, le dio al nifio una capacidad so-
brehumana para correr, por lo que también fue llamado “el de los pies ligeros™.

21 sustancia liquida conocida por los dioses y que otorgaba inmortalidad.
22 hueso del pie, también llamado “astragalo”.
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Peleo confi6 la educacion de su hijo y la del amigo de éste, Patroclo,
al centauro Quirén, como no podia ser de otra manera. Quirdn era sabio
y tenia buen caracter. Mitad hombre, mitad caballo, el centauro habia sido
concebido por Filira después de que Cronos, el dios del tiempo, la enamo-
rara; pero a causa de los celos de la esposa de Cronos, Rea, el nino se con-
virtié en una criatura monstruosa. Filira suplicé a Zeus que lo convirtiera
en arbol de tilo, porque no soportaba verlo; pero, en cambio, el rey de los
dioses lo destiné al monte Pelién, donde Quirdn educé a los jovenes en las
artes de la lucha, la musica y la caza.

Tanto Aquiles como su amigo Patroclo fueron alimentados con entrafias
de ledn y carne de jabali para engrandecer su valentia. Caliope, la musa de la
épica, les otorgd el don del canto. Ademas, un adivino, llamado Calcante, le
dio a elegir a Aquiles entre una vida corta y gloriosa o una larga e insignifican-
te. El joven principe, por supuesto, se inclind por la primera opcién.

Muchas fueron las historias que se tejieron alrededor de la figura de
Aquiles. Form¢ parte del ejército griego que fue a rescatar a Helena a
Troya, y dio su vida por esa causa. Pero antes de participar en la lucha,
y camino a la ciudad donde se llevaria a cabo el combate, los griegos
se detuvieron en una isla, Misia, de donde era monarca Télefo. Alli se
desat6 una contienda y Aquiles hiri6 al rey.

Como la herida no sanaba, Télefo consulté un oraculo que finalmen-
te le hizo saber que solo podria ser sanado por quien lo habia herido. En-
tonces, el rey se disfrazé de mendigo para que no descubrieran su identidad
y busco a Aquiles para pedirle que lo curara. El hijo de Peleo, sorprendido
por el reclamo, le dijo que era imposible, porque él no tenia el arte de la
sanacion. Télefo se enfurecié de tal manera que hizo que raptaran a Ores-
tes, el hijo de Agamendn?®3, para exigir como rescate que Aquiles lo curara.

23 jefe de las fuerzas griegas que invadieron Troya.
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Se arm6 un gran revuelo. Aquiles, que era testarudo y orgulloso, se nega-
ba terminantemente a curar a Télefo. Es mds, ni siquiera queria verlo. En
medio del tumulto, Odiseo, uno de los guerreros mas adelantados del ejér-
cito de Agamenon, razoné que quizas la lanza con la que habia sido herido
Télefo podia curarlo. Asi fue como se rasparon unos trozos de la madera
del arma sobre la herida del rey y Télefo se curd.

Ya llegados a Troya, Aquiles recorria las tierras que serfan esce-
nario de la gran batalla. Una tarde, fuera de los muros, descubrié a un
joven, esbelto y distinguido, que refrescaba sus caballos a la orilla de
un rio. Ese joven era Troilo, el hijo menor del rey Priamo. A Aquiles
le llam6 mucho la atencién la fineza y la hermosura del muchacho y
quiso acercarsele, pero el principe, atemorizado, huyé despavorido.
Comenzd una persecucion. Troilo usaba toda su destreza para escapar
de Aquiles, pero el hijo de Peleo era velocisimo y no perdia oportuni-
dad para estrechar la distancia que los separaba. Finalmente, Troilo
divisé el templo de Apolo y con esfuerzo empujo la puerta y se refugio
en él. Aquiles estaba enfurecido. Creia que el principe le faltaba el res-
peto a su condicién huyendo, pero la verdad era que Troilo estaba asus-
tado. Sin hacer caso del pavor del joven, Aquiles se metié en el templo
y lo decapit6 en el altar del dios sol. Troilo estaba a punto de cumplir
veinte afios. Segun los oraculos, el dia en que Troilo alcanzara esa
edad, Troya se convertiria en un reino invencible.

Antes de que los griegos vencieran definitivamente al enemigo
troyano, Aquiles simuld retirarse de la guerra junto con sus tropas. El
hijo de Peleo y Tetis era extremadamente orgulloso, y no soportaba por
ningin motivo cualquier acto que escondiera, aunque muy oculto, un
apice de deshonra. Ocurrié que Agamenon no se porté demasiado bien
con ¢él. El jefe de las fuerzas griegas tomoé como esclava para si a una
mujer llamada Criseida, que era hija a su vez de Crises, un sacerdote
del templo de Apolo. Lo cierto es que Crises le rogd al monarca que le
devolviera a su hija y éste no quiso hacerlo, por lo que Apolo envid
como castigo una plaga sobre todos los ejércitos griegos.
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Cuando se consulté al profeta Calcante, que siempre sacaba a los
griegos de problemas, sobre la causa de esta tremenda plaga que los
azotaba, él respondid que se debia a la ira de Apolo y que la tnica for-
ma de detenerla era que devolvieran a la hija de Crises que Agamenén
tenia cautiva. El comandante de los griegos primero se nego, pero mas
tarde, viendo que la enfermedad seguia cobrandose victimas entre su
ejército, decidié que solo accederia al pedido de Calcante con la con-
dicién de que en lugar de Criseida le fuera concedido un poder sobre
Briseida, la esclava preferida de Aquiles. El hijo de Tetis y Peleo se eno-
jé muchisimo con este pedido y lo consideré un deshonor, por lo cual
decidid, por consejo de su madre (Tetis), retirarse de la batalla junto
con sus tropas y abandonar la causa de Agamenon.

Con la separacion de Aquiles, los ejércitos troyanos se envalento-
naron y lograron ubicarse por sobre los griegos, aplastandolos en cada
batalla. Néstor, un sabio anciano cuyas recomendaciones eran respetadas
por los griegos, declaré que las acciones de Agamendn eran las respon-
sables de la momentdnea derrota y sugirio, para aplacar la ira de Aquiles,
que el comandante griego se echara atrds en su decisiéon de conservar
como esclava a Briseida. Agamenon entr6 en razones, pero también era
orgulloso, asi que le pidi6 a Odiseo que ofreciera una disculpa a Aquiles
de su parte y le devolviera a su amada esclava junto con otros presentes.
Pero nadie calculaba el nivel de testarudez de Aquiles. El hijo de Tetis ya
habia decidido su partida y tercamente se neg6 a aceptar las disculpas e
insto a sus tropas a que navegaran de regreso a casa.

Fue asi que las batallas comenzaron a tornarse favorables para los
troyanos por causa del abandono de Aquiles. Este, mientras reunia sus
cosas para irse, penso que seria bueno conservar la gloria que hasta ese
momento se habia ganado, y que quizas podria conseguirlo sin tener ne-
cesidad de echarse atras en su decisién de no combatir. Fue con su madre
y le dijo:

—Madre, debes convencer a Zeus de que haga retroceder a los griegos
en manos de las fuerzas troyanas.
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Tetis accedid a su pedido y Zeus, que respetaba a la nereida, no pudo
negarse tampoco. De esta manera, los soldados comandados por Héctor
avanzaron sobre las playas y atacaron a los griegos en sus propias naves.
Las fuerzas griegas estaban a punto de ser definitivamente aplastadas.
Aquiles, que esperaba paciente el momento de entrar en accion, viendo que
llegaba la mejor hora para irrumpir en el teatro bélico, le pidié a su amigo
Patroclo que dirigiese a los mirmidones, su ejército, a la contienda. El se
quedaria en su puesto y no participaria en absoluto de la lucha. Asi se libré
una cruenta batalla en la que Patroclo pudo repeler a los troyanos que pre-
tendian hacerse de los barcos griegos, pero, en ese mismo enfrentamiento,
el mejor amigo de Aquiles muri6 a manos de Héctor.

Antiloco, hijo del sabio Néstor, comunicé a Aquiles que Patroclo ha-
bia fallecido en la batalla. Esta noticia entristecié mucho al héroe que llor6
sobre el cadéver de su amigo sin consolacion. Su madre vino en su auxilio
para reanimarlo y le pidi6 a Hefesto, dios del fuego y de la forja, que le
construyera una armadura nueva para que Aquiles pudiera usarla en lugar
de aquella que le habia dado a Patroclo y que habia quedado hecha pedazos
después del enfrentamiento con Héctor. Esta flamante armadura tenia
como proteccion especial el escudo de Aquiles, famoso porque se creia que
en su hechura estaba englobada la idea de la creacion del mundo.

Aquiles pasé de la pena y el llanto por la muerte de su amigo a una
rabia incontenible contra su verdugo, el principe Héctor. Decidié volver
a la batalla y se afané especialmente en encontrar al hijo de Priamo
para vengarse por su propia mano.

La ira de Aquiles era incontenible. A su paso destruia tropasy
hasta se enfrentd con un dios, Escamandro, divinidad fluvial que se
encolerizé porque a causa de los cadaveres que a su paso dejaba Aquiles,
el curso de sus aguas se veia obstruido.

Al fin y al cabo, Aquiles encontr6 a Héctor y quiso enfrentarse con
él, pero el principe troyano se resistia a entablar batalla y corria alrededor
de las murallas de su reino instado por Zeus que pensaba que aun no era
su momento de morir. Atenea, diosa de la sabiduria y también de la guerra,
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Versiones de Diego Bentivegna y Cecilia Romana

que era protectora y aliada de Aquiles, tomo cartas en el asunto y se presentd
ante Héctor bajo la forma de su hermano Deifobo. De esta manera, lo con-
venci6 de que debia luchar y los dos principes se enfrentaron cara a cara.

Héctor encontrd la muerte a manos de Aquiles que, para vengar la
memoria de su amigo Patroclo, at6 el cadaver del troyano a su carro y re-
corri6 el campo de batalla durante nueve dias y nueve noches.
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éctor era el mas valiente de los héroes troyanos. Los habitantes de Tro-
yalo amaban, pues sabian que su futuro dependia de su valor y de la fuer-
za de su espada. Mientras él estuviera vivo, su ciudad no caeria en manos
de los griegos.

Héctor fue el primer hijo de Priamo y de Hécuba y era el heredero,
por consiguiente, del trono de Troya. Desde sus primeros afos, fue objeto
de admiracién no solo por parte de sus padres y hermanos menores, sino
de todos los habitantes de Troya. Héctor, en efecto, se destacaba por ser un
hébil guerrero, un gran atleta y un ciudadano virtuoso. Ademas, el prin-
cipe de Troya era famoso por su piedad, es decir, por el respeto a las leyes
religiosas y a las tradiciones familiares de su ciudad. Siendo muy joven,
Héctor se cas6 con Andromaca, la hija del rey de Cilicia. Con ella, el prin-
cipe troyano tuvo un hijo al que llamaron Astianax?4. Pero el nifio tenia
otro nombre, un nombre de rio. Carifiosamente, Héctor llamaba Escaman-
dro a su hijo, que era uno de los rios que pasaban cerca de Troya.

Zeus, el rey de los dioses, tenia especial debilidad por Héctor, que se
ocupaba de que el templo que los troyanos habian levantado en honor a
Zeus luciera limpio y esplendoroso. El principe troyano cumplia, sin la
menor duda, los ritos que la tradicidn exigia.

Sin embargo, pese al respeto que manifest6 siempre por los dioses,
el héroe no se libré del encono acérrimo que Hera y Atenea sentian por
todos los troyanos desde el asunto de la manzana y del juicio de Paris. Las
rencorosas deidades sabian que si Héctor quedaba fuera de combate la ciu-
dad perderia a su principal defensor y su caida en manos de los griegos
estarfa asegurada. Por eso, lo tenian entre ceja y ceja.

Desde la llegada de los griegos a las costas de Troya, el peso de la de-
fensa de la ciudad cayd sobre Héctor. Este luchaba en la primera fila con la

24 el nombre Astianax en griego significa “el principe de la ciudad”.






espada o con la lanza, arengaba a las tropas e invocaba a los dioses para
que la suerte de la batalla estuviera de parte de los guerreros troyanos. Su
figura era, por cierto, impactante. Alto y bien formado, el principe de Tro-
ya cultivaba una espesa cabellera negra que le caia sobre los hombros. An-
tes de la batalla, ligaba su pelo en una densa cola de caballo. Cuando corria
en su carro, el cabello negro flotaba en el viento.

En una oportunidad, el impetu del avance de los troyanos bajo el
mando de Héctor fue tal que llegaron hasta el mismisimo campamento de
los griegos. Dieron fuego a muchas de las tiendas de los generales enemigos
e, incluso, llegaron hasta las naves griegas. Muchas de esas naves fueron
también entregadas a las llamas. Solo el valor con que los griegos defen-
dieron sus naves y la ayuda de los dioses (sobre todo de Poseidon, el rey de
los mares) lograron frenar el ataque de Héctor y sus hombres, que estuvie-
ron a punto de expulsar a los enemigos de las costas de su patria. Algunos
de los principales generales griegos, como Agamenon, Odiseo y Diomedes,
estaban heridos y se temia por sus vidas. Pero el destino habia decidido
otra suerte para los troyanos, que fueron repelidos.

En las feroces batallas en torno a las naves griegas, Héctor mat6 a Patroclo,
amigo intimo de Aquiles, con quien se habia criado. Antes de morir, el
guerrero griego le revelé a Héctor su destino:

—Tampoco tu viviras largo tiempo. La muerte y el destino cruel se
te acercan, y moriras a mano del sublime Aquiles, descendiente de Eaco.

No contento con haber matado al guerrero griego, Héctor despojé al
cadéaver de las armas de Aquiles, que desde ese momento comenz6 a usar
como suyas.

La muerte de Patroclo selld la suerte de Héctor: Aquiles, que habia deci-
dido dejar de lado la lucha y que permanecia en su tienda, ofendido con Aga-
menon y con su hermano Menelao, decidié tomar de nuevo las armas, retornar
alalucha y vengar la muerte de su amigo. Volvié al campo de batalla y, sedien-
to de venganza, produjo una gran mortandad entre los guerreros troyanos.
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Aterrorizados por el empuje de Aquiles, los troyanos comenzaron a
huir en desorden hacia su ciudad. Lo que mas querian era atravesar de una
vez los muros que habia construido Poseidon, entrar en su ciudad querida
y esperar, protegidos, que la ira de Aquiles se aplacara.

Pero el destino habia decidido que, esa tarde, Héctor no entrara a
la ciudad.

En un primer momento, Héctor sinti6é temor ante el empuje de
Aquiles y de sus hombres. Se confundié con la multitud de guerreros
que querian entrar a Troya.

Sin embargo, cuando vio que Aquiles mataba con su lanza a uno de sus
hermanos, Héctor sinti6 que debia hacer frente al guerrero griego, aun a costa
de su vida. Se preparo, pues, para la batalla, y mientras los troyanos se refugia-
ban detrds de las murallas, él decidié quedarse afuera. Sabia que su fuerza era
menor que la de Aquiles. Sabia que el griego era hijo de una diosa, mientras
que él era un simple mortal. Pero entendi6 que era mejor morir como un va-
liente, luchando contra el mas fuerte de los griegos, que huir de manera cobar-
de. En vano, su esposa Andrémaca y sus padres, que miraban la escena desde
las murallas de la ciudad, le rogaban, entre llantos, que entrara en ella.

Hécuba, su madre, le grité desde las murallas:

—Heéctor, hijo mio. Respeta este seno y apiadate de mi. Si cuando eras
un nino te alimenté con él y calmé tus llantos, acuérdate ahora de tu edad
feliz y traspone la muralla. Porque si Aquiles te mata, no podré abrazar tu
cuerpo, pues los perros y los pajaros te devoraran lejos de nosotros, junto
a las naves de los griegos.

Aquiles, fuera de si, avanzaba a toda velocidad hacia Héctor con in-
tencién de matarlo y, de esa manera, vengar a su amado amigo. Héctor
sinti6 un fuerte temor que le subia desde el estomago, y decidi escapar
hacia la ciudad, pero las puertas ya estaban cerradas. Apolo, que deseaba
salvar al guerrero troyano de la muerte, le indicé un camino por la llanu-
ra de Troya que le permitiria burlar la persecucion de Aquiles. Héctor tomd
esa senda y sacé ventaja a Aquiles. Empez6 luego a correr alrededor del muro
de la ciudad. Mientras, Aquiles lo perseguia amenazandolo con su lanza.
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Entonces, los dioses, que miraban las batallas de griegos y troya-
nos desde el monte Ida, comenzaron a deliberar sobre la suerte de
Héctor. Al principio, Zeus trat6 de convencer a Hera y a Atenea de que
Héctor debia ser salvado. El troyano era un guerrero valiente que siem-
pre habia demostrado respeto hacia los dioses, y Zeus, por eso, lo es-
timaba mas que al resto de los mortales. Hera y Atenea, en cambio,
pidieron la vida de Héctor.

Zeus tomo la balanza con la que pesaba el destino de los hombres
para decidir qué hacer con Héctor, y vio que en ese momento el platillo de
la muerte era mucho mas pesado que el de la vida. El rey de los dioses com-
prendié que la suerte del principe de Troya estaba echada, y ya no hizo
nada para salvarlo. Apolo, que hasta entonces habia estado junto al héroe
troyano, protegiéndolo, volvié apenado a la casa de los dioses.

Atenea se transformo entonces en Deifobo, uno de los hermanos que
Héctor mas queria, y se presento ante él. Héctor, engafiado, se admir del valor
de quien crefa su hermano, que habia abandonado los seguros muros de Troya
para ayudarlo. Pero, lejos de eso, Deifobo, que era Atenea, le dijo a Héctor:

—Mi buen hermano, nuestros padres y amigos me suplicaban que
me quedara con ellos, pero mi alma sentia gran dolor, porque tu estabas
afuera. Ahora peleemos con fuerza y sin dar reposo a la lanza y veamos si
Aquiles nos mata o muere vencido por nuestras armas.

Héctor volvid a sentir coraje. Se prepar6 para afrontar a Aquiles,
pero cuando mird hacia atrds, vio que aquel a quien crefa su hermano
habia desaparecido. Comprendio, entonces, el engafio que los dioses
habian tramado contra él, aunque era demasiado tarde. Desenvain6 pues
la espada, y se dispuso a la lucha.

Antes del duelo, el principe de Troya trat6 de hacer un pacto con el
guerrero griego: aquel que venciera en el combate, deberia entregar el cuer-
po del vencido a los suyos, para que éstos cumplieran con los rituales fune-
rarios. Para los antiguos, estos ritos eran fundamentales para que el espiritu
llegara a la casa de los muertos y permaneciera, alli, en paz. “Los leones no
pactan con los corderos”, contestd secamente Aquiles. Y comenz¢ el duelo.
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El destino de Héctor era morir ante las murallas de su patria. Y se
cumplié. Aquiles tomd entonces el cuerpo del vencido y lo at6 a su carro.
Uso para ello el cinto que Ayax le habia dado a Héctor, luego del duelo que
ambos sostuvieron y en el que ninguno result6 vencedor.

Aquiles arrastro el cadaver del principe de Troya en torno a las mu-
rallas, lo que provocé el horror de los habitantes de la ciudad, en especial
de Hécuba, su madre, que habia visto el duelo y la muerte del amado gue-
rrero desde las murallas. Priamo lloraba también de manera desesperada,
pues el anciano comprendia que, con la muerte del mas valiente de sus hi-
jos, la caida de su ciudad en las manos de los griegos, el saqueo, el asesina-
to y la esclavitud de sus habitantes era cuestion de tiempo.

Andrémaca, la esposa de Héctor, que no sabia que su marido habia
quedado fuera de las murallas, estaba en su habitacién, trabajando en la-
bores de costura, cuando escuchd el llanto de su suegra. Supo asi que su
Héctor habia caido, y llor6 por la suerte de Astidnax, el pequefio hijo de
ambos, y de todos los troyanos.

Aquiles decidié vengarse de Héctor, maltratando su cadaver. Convoco a
los guerreros griegos para que contemplaran los restos del principe tro-
yano. Sin piedad, los guerreros, que habian perdido a muchos de sus
hombres y que habian sufrido mucho a causa de Héctor, fueron hundien-
do sus lanzas en el cuerpo indefenso de aquel que en vida habia produ-
cido tanto temor entre ellos. Luego, Aquiles ordend que el cuerpo del
troyano fuera dejado a la intemperie, para que los pajaros y los perros se
alimentaran de él.

Ello produjo indignacién entre los dioses, que consideraban una
afrenta sin nombre no respetar el cuerpo de los muertos. Entonces, Zeus,
compadecido, decidié que los despojos de Héctor fueran entregados a los
troyanos para que ellos lo honraran, lo quemaran en una pira y deposita-
ran sus cenizas en un lugar adecuado.

77



Envid primero a Tetis, la madre de Aquiles, para pedirle al héroe
piedad por el cuerpo de Héctor. La diosa hizo lo que le ordenara el rey
de los dioses: bajo hasta la tienda de Aquiles y le transmitié lo que Zeus
le habia pedido. Aquiles comenzd a ablandar su corazdn, y aceptd las
palabras de su madre.

Luego Zeus envid a Iris, la mensajera de los dioses, al palacio de Pria-
mo, donde todos mostraban signos de desconsuelo por la muerte de Héc-
tor y la suerte de su cuerpo. Iris le dijo a Priamo que se hiciera de valor, ya
que debia abandonar sin la compania de ningtin hombre armado los pro-
tectores muros de Troya y adentrarse en el campamento de los griegos,
donde su vida correria peligro. Alli debia encontrar a Aquiles y rogarle que
le entregara el cuerpo de su hijo.

Era voluntad de Zeus, y el anciano cumplié con lo dicho, pese a los
reparos de Hécuba, que queria impedir a toda costa que su marido partie-
ra. La mujer temia, con razoén, que Aquiles, presa de la ira, terminara tam-
bién con su vida. El anciano, sin embargo, parti6, acompaiado tan solo
por un sirviente, anciano como él. Iban en un carro, en el que habian car-
gado gran cantidad de riquezas que entregarian a Aquiles como rescate
por el cuerpo de Héctor.

Cuando dejaron atras la ciudad y se fueron acercando al campamen-
to de los griegos, los ancianos comenzaron a sentir un fuerte temor. A sus
espaldas, Troya se iba haciendo cada vez mas pequeia. Entonces, a la ori-
lla de un arroyo donde los dos ancianos estaban dando de comer y beber
a los caballos, aparecié ante ellos un dulce adolescente, con el aspecto de
un principe. “No teman, dijo el joven. Yo haré que lleguen sin que ningtin
obstaculo se interponga hasta la tienda de Aquiles”. Era Hermes, el men-
sajero de los dioses, que tenia una vara con la que adormecia a todos los
griegos que iban encontrando en el camino: Zeus le habia encargado la
proteccion de Priamo.

Por la accién de la vara de Hermes, los guardias cayeron dormidos,
lo mismo que los soldados griegos y los sirvientes que fueron encontrando.
Ningun griego vio el carro de Priamo, que, indefenso, sin espadas ni casco,
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avanzaba lentamente entre los enemigos. Cuando el carro llegé a la tienda
de Aquiles, Hermes parti6 de nuevo con los dioses, y el temor volvié a apo-
derarse del anciano Priamo, que ya no tendria proteccién alguna.

Aquiles terminaba de cenar con sus hombres, y los restos del ban-
quete todavia estaban en la mesa. Cuando vio aparecer al anciano, lo con-
fundié primero con alguno de los muchos sirvientes que los guerreros
griegos tenian consigo. Cuando lo miré con mayor detenimiento, se dio
cuenta de que era el rey de los troyanos.

Priamo se arroj6 inmediatamente a los pies de Aquiles y le abrazo las
rodillas.

—Te suplico, Aquiles, que me entregues el cuerpo de Héctor, para
cumplir con los rituales que exigen los dioses. No lo pido por mi, que he
perdido la mayor parte de mis hijos en tus manos, ni por las mujeres y
los nifios de la ciudad de Troya, que sin Héctor lloran desconsolados,
pues saben que tarde o temprano seran muertos o esclavizados. Lo ruego
por ti mismo, que estas lejos de tu patria. Si, lo ruego por ti, Aquiles, que
también tienes un padre que, como yo, es un anciano, que quiza sea algu-
na vez atacado por vecinos poderosos y que no tiene junto a si un hijo en
la flor de la edad que esté dispuesto a defenderlo. Sin embargo, él puede
alegrarse sabiendo que lejos te tiene a ti con vida. En cambio, la mayor
parte de mis hijos estin muertos. Respeta a los dioses, Aquiles, y entréga-
me los restos de mi hijo. Apiddate de mi, que beso la mano de quien maté
a mi hijo mas valiente.

Aquiles se conmovi6 fuertemente con las palabras del anciano y con
su actitud, pues, a pesar de ser rey de la poderosa Troya, no dudaba en abra-
zar las rodillas de un enemigo feroz y pedirle compasién por el cuerpo de
Héctor. Indicd entonces a sus sirvientes que aceptaran los dones que Priamo
habia traido y que, luego de lavar los restos de Héctor, los pusieran en el ca-
rro, para que el anciano los llevara de regreso a Troya. El cuerpo del princi-
pe troyano no habia sufrido ningtin dafo ni por el tiempo ni por la acciéon
de pajaros o perros, porque el mismo Apolo, el dios del sol que amaba a los
troyanos, lo protegia de todo con sus flechas y con su escudo.
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Versiones de Diego Bentivegna y Cecilia Romana

También se comprometié Aquiles a no tomar las armas por nueve
dias, para que los troyanos pudieran honrar con tranquilidad la me-
moria de su héroe. Luego mando sacrificar y asar una oveja, y convido
con ella a sus dos visitantes.

Como era noche cerrada, Aquiles invité a Priamo a dormir en sus
tiendas. El rey de Troya acept6. Pero cuando todos se habian dormido,
Hermes se le apareci6 en suefos y le indicé que volviera a Troya. Cuan-
do el carro de Priamo se acercé a las murallas de la ciudad, los habitan-
tes perdieron el temor y salieron de las murallas, con Hécuba, la madre,
y Andrémaca, la esposa, a la cabeza.

Asi, los troyanos recibieron los restos de Héctor con los mas altos ho-
nores, como en los dias en que el principe volvia vencedor de sus batallas.
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yax era hijo de Telamén y de Peribea, una de las doncellas que ha-
bian sido enviadas a Creta en sacrificio para el rey Minos y que Teseo
liberé. Su padre, rey de Salamina, era hermano de Peleo, por lo cual
Aquiles y Ayax eran primos.

Telamoén y Peleo nacieron en la corte Egina. Su progenitor, Eaco,
era un rey célebre en todo Argos por su justicia y su piedad. Si bien ama-
ba a sus hijos mayores, sentia especial carifio por el menor de su proge-
nie, Foco, al que habia engendrado con una sacerdotisa del culto a la foca.
Los hermanos comenzaron a experimentar aversion por este joven al que
consideraban un peligro a la hora repartir la herencia del reino, sobre
todo cuando pensaban que Eaco podia nombrarlo sucesor del trono. Por
si esto fuera poco, Foco era musculoso y se destacaba como atleta, virtu-
des que lo volvian digno de envidia. Para no despertar falsas sospechas,
el muchacho se retird voluntariamente al extranjero. Pero Endeis, espo-
sa del rey y madre de Telamon y Peleo, consideré que la amenaza conti-
nuaba por mas que el joven estuviera en el exilio e instd a sus hijos a que
lo convocaran al reino y solucionaran el problema.

Telamon y Peleo no hicieron esperar su decision. Desafiaron a su
hermanastro a una prueba de pentatldon. Foco, confiado de sus virtudes
atléticas y también de la bondad de sus hermanos, concurrié a su patria,
feliz de poder medirse deportivamente con ellos. Pero durante una de las
pruebas, “accidentalmente”, el disco de piedra lanzado por Telamoén fue a
dar justo en la cabeza del joven y lo maté con el golpe.

Los hermanos mayores responsabilizaron a la mala fortuna por el tre-
mendo hecho. Tanto Telamén como Peleo se mostraron contrariados y echa-
ban maldiciones al cielo repudiando la muerte del joven Foco. Sin embargo,
Eaco sospechd desde un primer momento que el golpe habia sido intencio-
nal. Ademas, el cuerpo de Foco se encontré en un bosque con varias heridas
que no habian sido causadas exclusivamente por el disco de Telamon.
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Eaco se enfurecid y busc a los dos responsables del terrible hecho
(Telamon y Peleo) para castigarlos. Ese castigo iba a llegar seguramente
ala muerte, por lo que los hermanos mayores de Foco huyeron de la isla
y se radicaron en otras tierras. Telamon buscé refugio en la isla de Sa-
lamina, donde se corond rey cuando el soberano murid sin heredero. Se
cas6 con Hesione, con quien tuvo a Teucro, hermanastro de Ayax, muy
querido por éste. Hesione, a su vez, era hija de Laomedonte®® y hermana
de Priamo. Provenia de una famosa familia real y en su juventud habia
tenido el honor de ser salvada por Heracles, que maté a un monstruo
marino dispuesto a devorarla2é.

La educacién del pequefio Ayax, al igual que la de su primo, Aquiles, fue
encomendada al centauro Quirén. El nifio se formd en las artes de la guerra,
de la musica y la estrategia y prontamente se mostré como un joven de gran
valor, alto, musculoso y recio. Adoraba las practicas de la guerra: manejar
armas y correr por los campos. No era demasiado inteligente, pero suplia
esa carencia con una intrepidez descomunal y un cuerpo privilegiado.
Junto con Teucro, se embarcaron con las fuerzas griegas para mar-
char a Troya. Ambos eran excelentes guerreros. Teucro se mostraba habil
con el arco y la flecha. De hecho, su arco habia sido un regalo de Apolo?.
Ambos jovenes se destacaban por la fiereza de sus acciones. Nada los ate-
morizaba. Ayax era alto, de hombros rectos, y se protegia con un fabuloso
escudo que lo resguardaba en todas las batallas, gracias al cual no sufrié
herida alguna en Troya. Era un principe esforzado al que solo Aquiles su-

25 durante el reinado de este antiguo monarca de Troya, los dioses
Poseiddn y Apolo hicieron infranqueables los muros de la ciudad.

26 como se
ha senalado, Hesione habia sido ofrecida en sacrificio por su padre al dios
Poseidon.

27 con su arco, Teucro intenté dar
muerte a Héctor, cosa que hubiera conseguido de no haber sido que Zeus le corto
a tiempo la cuerda.
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peraba en bravia, si bien no ostentaba la sabiduria ni la pericia de otros
generales griegos. Su arma principal era un hacha gigantesca.

Cuando Aquiles abandoné el campo de batalla ofendido por el
desplante de Agamendn, su primo se enfrenté dos veces con Héctor.
La primera fue en tierra y durd todo un dia, pero no arrojé vencedor
alguno. La segunda vez los encontré peleando en los barcos griegos
después de la retirada pergefiada por Aquiles. Se dice que esta vez Ayax
estuvo a punto de matar a Héctor cuando le arroj6 encima una piedra
del tamafio de un hombre.

A pesar de que todos lo comparaban con su primo y decian:
“Aquiles es mas bravo y mas inteligente”, Ayax, que admiraba al hijo
de Tetis y ademas lo queria, hasta altimo momento intentd servirle
tanto en la lucha como cuando Patroclo fue muerto y nadie se anima-
ba a recoger el cadaver para llevarselo a Aquiles. El valeroso Ayax tomé
cuentas en el asunto y peled por el cuerpo de Patroclo cuando los tro-
yanos pretendieron alimentar a sus perros con el cadaver del joven. Por
sus recios embates y su constancia en la pelea, Ayax consigui6 arreba-
tar el cuerpo de Patroclo y finalmente logré llevarselo a su primo.

Nadie esperaba que Aquiles muriera. A pesar de que habia sido herido mas de
una vez, la fama de su invulnerabilidad lo precedia y todos confiaban en ella. Sin
embargo, Paris lo hirié mortalmente cuando le clavé una flecha en el talon.

El hecho dej6 sin aliento a los griegos, que admiraban a su héroe mas
que a cualquier otro guerrero. Ayax, junto con Odiseo, batall6 contra el
ejército troyano para recuperar el cuerpo de Aquiles y enterrarlo al lado
del de su amigo Patroclo.

Una vez logrado el cometido, Ayax y Odiseo se presentaron en los
funerales de Aquiles y reclamaron la armadura del hijo de la diosa Tetis
como recompensa por los denodados esfuerzos que habian realizado
para recuperar el cuerpo.
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En una disputa de ingenio o quizas solo porque Agamendn pretendia
que Odiseo se quedara con la armadura, este ultimo logré hacerse con la
herencia bélica de Aquiles. Ayax sinti6 que era una tremenda injusticia.
Aquiles era su primo, se habian criado juntos y habian luchado en la guerra
codo a codo. Esas armas debian quedar en la familia. Esas armas debian
quedarse con él. Era tanta la desazén que sentfa Ayax que hasta se cay6 al
suelo y comenzd a patalear. Luego, exhausto y enfurecido, se retird a su tien-
da a tratar de pensar en otra cosa, o quizas, con suerte, dormirse.

Efectivamente, el sopor lo alcanzd y entré en un profundo suefio. Al
despertarse, cuando el sol dio sus primeros rayos, creyd ver a sus enemigos,
Agamenoén y Odiseo, merodeando por el campamento. Le parecid una tre-
menda afrenta que anduvieran cerca de su tienda, husmeando no se sabe
qué, después de que se habian aliado para quitarle el derecho de heredar
las armas. No pudo contener su furia. Estaba rojo de ira y casi sin darse
cuenta se lanz¢ sobre ellos y los desangrd para vengar el despecho que le
estaban haciendo. Pero esos cuerpos sobre los que Ayax habia caido como
una bestia, no eran los de los dos lideres griegos, sino los de un rebano de
ovejas que estaba pastando en el lugar. La diosa Atenea, protectora de Odi-
seo y divinidad de la guerra, produjo la locura de Ayax, que durante la
noche habia planeado una venganza contra Odiseo y Agamenoén y al des-
pertarse los confundi6 con ovejas.

No solo eso: una vez que terminé su desmesurada matanza, el primo
de Aquiles encadend a los animales sobrevivientes y los llevé hasta su cam-
pamento donde continu6 su incontrolable destrozo. También eligi6 a dos
carneros de patas blancas y los separ6 del resto: a uno, pensando que era
el mismisimo Agamenon, le cortd la cabeza y la lengua, y al otro, que cre-
y6 Odiseo, lo até a una columna y lo azot6 furiosamente llamandolo: “trai-
dor Odiseo”. Ayax, en su ira descontrolada, destruyé completamente el
botin griego.

Los soldados quedaron pasmados. “;Puede ser que este demente sea
el mismisimo Ayax?”, se preguntaban. Nadie 0s6 acercarsele. Era peligro-
so. Pasaron algunos minutos y el hijo de Telamén abri6 los ojos a la reali-
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dad. No podia creer lo que estaba viendo. Se avergonzé de tal modo por la
sangre vertida que prefiri6 quitarse la vida antes de seguir viviendo con la
vergiienza a cuestas. Recordd que todavia tenia en su poder la espada de
Héctor, que el principe troyano le habia obsequiado a cambio de un taha-
1{28 de parpura, y corrié a buscarla para darse muerte.

Ayax era un hombre respetuoso de los dioses y de sus hermanos. An-
tes de apoyar todo el peso de su cuerpo sobre la punta filosa de la espada,
rogd a Zeus que le indicara a Teucro donde podia encontrar su cadaver; a
las Erinias, divinidades que se ocupaban de vengar los crimenes, que ven-
garan el suyo; y a Hermes, dios de las fronteras y los viajeros, que lo con-
dujera a los Campos de Asfédelos, donde iban las almas de los héroes.

Lo cierto es que la espada de Héctor se negaba a cumplir el deseo de
Ayax y continuamente se doblaba para no hacerle dafio. Entonces el hijo de
Telamon, totalmente decidido a quitarse la vida, recordd un pasaje de su ni-
fiez. De pequefio, su cuerpo habia sido cubierto por una piel de le6n, regalo
de Heracles, hijo de Zeus y de Alcmena. Al parecer, durante una visita a Sa-
lamina, el reino donde vivia Ayax, Heracles le rogé a su padre Zeus que vol-
viera al nifo invulnerable. Zeus le sugiri6 que cubriera el cuerpecito con su
famosa piel de leén. En efecto, Heracles siguio el consejo de su padre y cubri6
ala criatura con la piel, pero claro, ciertas partes del cuerpo de Ayax no tu-
vieron contacto con el cuero, debido a una bolsa que llevaba encima. Ni la
axila y ni el hombro tuvieron posibilidad de convertirse en invulnerables.

Al recordar este hecho, basté que Ayax colocara la espada debajo de
su axila para que la hoja se le clavara profundamente y le quitara la vida.

Varias fueron las disputas que se generaron tras la muerte del héroe,
sobre todo la de su entierro; Teucro pretendia hacer un funeral con hono-
res, mientras que Agamenon se negaba rotundamente a eso. Mds tarde, y
gracias a la intervenciéon de Odiseo, se llevo a cabo el entierro como corres-
pondia a un héroe de su talla.

28 tira de cuero, ante, lienzo u otra materia, que cruza desde el hombro
derecho por el lado izquierdo hasta la cintura, donde se juntan los dos cabos y
se pone la espada.
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Pero Odiseo jamas obtuvo el perdén de Ayax, a pesar de que éste no
era rencoroso. Se cuenta que cuando hubo pasado el tiempo, Odiseo visitd
los Campos de Asfdédelos, sitio donde el 4nima de Ayax habia ido por su
heroicidad. El hijo de Telamén no quiso acercarse a Odiseo, es mas, se
mantuvo durante toda su visita en un segundo plano, aborreciéndolo y
rechazando aquellas excusas que esgrimia su enemigo cuando le decia:

—Yo no tuve la culpa de lo que pasé, fue Zeus. El quiso que murieras
de esa forma. El fue el responsable de todos tus males.

86



Seguin se narra, las amazonas descendian de Ares, el dios de la guerra, y
vivian en una regién muy apartada del Asia, a orillas del mar y en las cer-
canias de las montanas del Caucaso, que tienen nieves eternas. Se trataba
de un pueblo formado exclusivamente por mujeres, famosas por su valen-
tia y por su destreza en la guerra. Eran especialmente conocidas por la
habilidad con que manejaban el arco. Cuenta la leyenda que las amazonas
se cortaban uno de los senos para ser mas eficaces en el uso del arma. De
este modo, podian manejar el arco sin ningtn obstaculo y lograr una enor-
me precision en la punteria de sus flechas, temidas por los guerreros mas
valientes. Ningun varén podia entrar en el reino de las amazonas. Si algu-
no osaba atravesar los limites del pais, se arriesgaba a ser muerto por sus
flechas, que rara vez no daban en el blanco.

Las costumbres de las amazonas eran extrafas para los griegos,
que las veian como un pueblo barbaro y belicoso. No podian enten-
der como una nacién podia estar formada y, lo que es peor goberna-
da, por mujeres, a quienes consideraban en general seres incapaces
de llevar adelante con un minimo de eficacia actividades ligadas con
la politica o la guerra.

Algo que fascinaba hasta el delirio a las amazonas eran las fies-
tas que celebraban anualmente a orillas del rio Termodonte en honor
a Afrodita. Se dice que, durante estas fiestas, las amazonas se divi-
dian en dos grupos, que se colocaban en dos naves a remo ubicadas
una frente a otra, a una distancia considerable. El juego consistia en
remar lo mas velozmente posible hasta que las naves chocaran entre
si de manera violenta. El choque producia una batahola indescrip-
tible. De las amazonas que estaban en las naves muchas caian, por
la violencia del golpe, a las aguas del rio. El grupo que contaba con
menos caidas era el que ganaba.
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La belleza de las amazonas era proverbial y atraia la atencion de
los héroes de Grecia. Algunos de los mas famosos quedaron prendados
de estas mujeres, que eran violentas, es cierto, pero que ejercian sobre
los hombres una atraccion incontrolable. Heracles, el mas famoso de
los héroes griegos, estuvo enamorado de la reina Hipolita. Teseo, el hé-
roe de Atenas que acabd con el Minotauro, rapt6 a una de las amazonas,
Antiope, con la que convivid en su palacio.

Cuando comenzé la guerra de Troya, Pentesilea reinaba sobre las
amazonas. Las mujeres vivian muy lejos del teatro de batalla entre griegos
y troyanos, y solo habian escuchado hablar de la guerra por boca de algu-
nos mercaderes que llegaban a los limites de su reino. Pero la informacién
era muy confusa, y las mujeres guerreras se dedicaban a su vida cotidiana:
ejercicios bélicos, lucha libre, tiro al blanco, carreras de carros, doma de
caballos, cacerias y barcos chocadores.

Cierta tarde, Pentesilea fue a cazar con algunas de sus mujeres.
En un momento, se internd en un bosque y perdié de vista a sus amigas.
Estaba persiguiendo a un jabali, y tan solo pensaba en atrapar al ani-
mal. La caceria duraba desde hacia horas, y Pentesilea comenzaba a
sentir un cansancio muy fuerte. En medio del bosque crecian flores de
diferentes tipos. Habia margaritas, rosas, claveles y una clase muy ex-
trafia de flores enormes de color azul, que a la caida del sol exhalaban
una fragancia embriagadora. Atardecia, y Pentesilea, oliendo el perfu-
me de las flores azules, iba cayendo en un suefio placido y reconfortan-
te. Ya casi dormida del todo, la reina de las amazonas sofi¢ con una
ciudad elegante en la que nunca habia estado, con palacios espléndidos
y con nobles habitantes, que era asediada sin piedad por un ejército
poderoso compuesto por gente venida de las mas remotas regiones de
Grecia. Son6, ademas, con el valiente guerrero que la defendia, Héctor,
y quedd de inmediato encandilada por el héroe troyano, que no solo
era corajudo, sino que también se destacaba por sus virtudes y por el
apego a las tradiciones de su ciudad, a la que amaba.
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La despert6 el sonido del sistro, un instrumento de viento que
las amazonas soplaban para pedir el favor de los dioses. Cuando sus
amigas la hallaron en el claro del bosque, Pentesilea les indic6 que se
prepararan, porque al dia siguiente partirian hacia las murallas de
Troya para contribuir con Héctor en la defensa de la ciudad. Ares, su
antepasado, las impulsaba para entrar en la batalla contra los guerre-
ros griegos mas feroces.

El viaje fue largo y fatigoso, pues para llegar a la ciudad de Pria-
mo las amazonas debian atravesar rios, desiertos y cordilleras. Sin
embargo, las guerreras montaban en caballos de gran tamafo que
eran capaces de afrontar, sin demasiados riesgos, los peores obstacu-
los impuestos por el hombre o la naturaleza.

Cuando las mujeres guerreras vieron a lo lejos la ciudad de Pria-
mo, que descansaba como un monarca en la cima de su monte, y vie-
ron en el fondo la costa del mar Mediterrdneo, en cuyas orillas los
griegos habian levantado su campamento, sintieron alivio, porque su
viaje habia terminado. “El mar, el mar”, gritaban con alegria las mu-
jeres. Pues el mar era, para ellas, un viejo conocido.

Desde lejos se escuchaba el sonido que hacian las espadas y los
escudos que se entrechocaban en la lucha. Era el sonido de la batalla
que, irrefrenable, llamaba a las mujeres al combate.

Cuando las amazonas llegaron a Troya, Héctor ya habia sido
muerto a manos de Aquiles. Sin embargo, pese a que Héctor habia
sido el motivo de su viaje, las amazonas juraron expulsar a los griegos
de la ciudad de Priamo o morir en el intento.

Impulsadas por Ares y por el recuerdo de Héctor, las amazonas com-
batieron con valor y produjeron no pocos dafos y bajas entre los griegos,
que temian las cabalgatas de las mujeres en sus enormes caballos, al lado
de los cuales los suyos parecian animalitos de circo. Entraban a la batalla
sin temor, soplando sus sistros para pedir el favor de los dioses, que, como
los mortales, admiraban el valor y el arrojo de esas mujeres. Por un segun-
do, los troyanos creyeron, en vano, que con la ayuda de las muchachas
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asiaticas terminarian alejando para siempre a los griegos de sus murallas
y que podrian, de nuevo, vivir en paz y en prosperidad.

Pentesilea habia visto varias veces a Aquiles en el combate, y en ella
se fue despertando una pasion hacia el guerrero enemigo, cuyas virtudes
y valentia admiraba. Quiza ese sentimiento de admiracién y de amor
habia comenzado a despertarse también en Aquiles. Pero eso no lo sabe-
mos con certeza.

Algunos afirman que Pentesilea, presa de un furor incontrolable por el
héroe griego, se adentraba hasta lo mas profundo de la batalla, de donde los
hombres huian, sin temer nunca por su vida ni por la de sus mujeres. Aquiles,
con mucho rencor hacia el grupo de guerreras que, con su arrojo y con la pre-
cision de sus flechas, habia logrado inclinar la batalla hacia el lado troyano,
decidio, en el fragor de la lucha, combatir mano a mano con la reina.

El combate entre ambos fue largo y trabajoso, pues Pentesilea poseia
una espada que, segun se decia, nunca habia sido vencida en combate. Sin
embargo, Aquiles, que contaba con la ventaja de un cuerpo invulnerable
(menos en el talon), termind triunfando en el duelo y la reina de las ama-
zonas, que tanto temor y tanta admiracion habia producido entre griegos
y troyanos, herida de muerte, expiré entre los brazos del héroe.

Antes de morir, Pentesilea se quito el casco que le cubria la cabeza.
El rostro de la reina que moria quedé expuesto en toda su belleza a los ojos
de Aquiles. Ante el cuadro terrible que habia producido con su espada, el
guerrero griego estall en un ruidoso llanto. Habia matado de manera ho-
rrorosa a muchos guerreros durante su vida, muchas veces con una vio-
lencia injustificable, y no se le habia movido un pelo, pero la muerte de la
muchacha asiatica lo dejaba destruido.

Uno de los guerreros griegos que se encontraban alli cerca se burld
de Aquiles sin consideracion, tomandolo por sentimental y mujeril. Presa
de la ira, Aquiles ultim¢ alli mismo al guerrero, que de manera tan poco
piadosa habia osado no solo burlarse del mas valiente de los guerreros, sino
también de la muchacha que habia entregado su vida por un héroe sofiado
en medio del bosque y por una ciudad para ella lejana y desconocida.
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La muerte de Pentesilea hizo que el panico se apoderada de los troya-
nos, que crefan que su causa ya estaba perdida del todo. En un intento
desesperado, Priamo invocé la ayuda de Memnén, su sobrino, que rei-
naba en la ciudad persa de Susa y sobre los etiopes, que vivian en las
calidas tierras del Africa.

Memnoén habia nacido del amor entre Eos, la aurora que dejaba ver sus
dedos rosados al comienzo del dia, y el hermano de Priamo, un joven llama-
do Titén. Enamorada perdidamente del joven troyano, Eos les rogé a los
dioses que lo transformaran en inmortal. Estos asi lo hicieron, pero como
Eos habia olvidado pedir también la eterna juventud para su amado, Titén
se hacia cada vez mas viejo. El tiempo pasaba y Titén envejecia y envejecia,
hasta que su cuerpo se transformé en una especie de uva pasa, chiquito y
arrugado. Por piedad hacia €I, los dioses lo transformaron en cigarra.

Memnon era un guerrero valeroso, lo mismo que los etiopes sobre los
que reinaba y que llegaron a Troya con su piel oscura y con sus armas extra-
fias, provocando la alegria de los troyanos. Apolo, el dios solar, amaba a es-
tos africanos que desde tan lejos habian llegado a la ciudad de Priamo para
defenderla. Este amor estaba justificado: en las tierras de los etiopes los dias
eran mas largos y sus rayos acariciaban durante horas a los mortales.

Otra vez, como habia sucedido con las amazonas, los troyanos pen-
saron que, con las armas y el arrojo de los africanos, su ciudad se salvaria
para siempre, que los griegos volverian a sus tierras y que Troya reinaria
de nuevo, en paz y esplendorosa, sobre los pueblos vecinos.

Eos, que temia que su hijo sufriera algun dafo irreparable durante
la lucha con los griegos y que tenia horror por la violencia que Aquiles
empleaba en sus combates, le encargé a su amigo Hefesto, el dios herre-
ro, que le forjara unas armas especiales. Con estas armas y con sus mo-
renos soldados, que parecian no detenerse ante nada, Memnon causaba
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panico entre los griegos, que volvieron a sentir el temor que habian desper-
tado en ellos las amazonas.

En la lucha, Memnén acabé con la vida de Antioco, un guerrero grie-
go virtuoso y bello por el que Aquiles sentia una enorme amistad. Para
vengar a su amigo, Aquiles, que habia estado un tiempo en la isla de Lesbos
con Odiseo para purificarse por la muerte de la reina de las amazonas, retd
a duelo al rey de los etiopes.

Otra vez, como en el duelo con Pentesilea, la lucha fue larga y
dificil, porque Memnon era un guerrero habil. Ademas, tanto las ar-
mas de Memnoén como el escudo de Aquiles habian sido forjados por
Hefesto, por lo que tenian atributos superiores respecto de las armas
que usaba el resto de los mortales.

Varias veces Memnoén logré herir a Aquiles. Sin embargo, como
sabemos, Aquiles era invulnerable, y los golpes del guerrero etiope
eran vanos. Y, como estaba previsto, terminé venciendo el mas valien-
te de los héroes griegos.

Eos, que amaba a su hijo Memnon por sobre todas las cosas, duran-
te toda la noche protegié desde el cielo el cuerpo del rey de los etiopes.
Lloré durante toda la noche por el joven muerto.

Cuando griegos y troyanos se despertaron por la manana, encon-
traron los campos que rodeaban la ciudad de Priamo cubiertos por el
manto liquido que habian formado a lo largo de la noche las lagrimas
de Eos. Habia nacido el rocio.

Los mortales no hallaron nunca el cuerpo de Memnoén. Con el cora-
z6n conmovido por el dolor de Eos, Zeus, el rey de los dioses, mandé a los
cuatro vientos, que siempre lo obedecian, que recogieran de la tierra el ca-
daver de Memnon y que lo llevaran al firmamento. Memnon fue transfor-
mado en una multitud de estrellas, conocidas como las Memndnidas.

Los guerreros etiopes, que al morir Memnon no quisieron ya seguir
combatiendo junto a los troyanos, se transformaron en pajaros. Atrave-

29 las hijas de Memnén.

93



Versiones de Diego Bentivegna y Cecilia Romana

sando el cielo, regresaron a sus tierras africanas. Segtin narra la leyenda,
una vez al afio los pajaros que fueron guerreros vuelven a migrar al lugar
en donde surgia Troya y celebran en su cielo extranas ceremonias en honor
a surey, el hijo de la aurora.

Todas las noches, Memnon, que ahora era un mar de luces, se detenia
sobre Troya. Contemplaba desde lo alto con mil ojos de estrellas a la ciudad
de Priamo, y sentia por ella una pena profundisima, pues sabia que su suer-
te estaba echada. Tarde o temprano, Troya caeria en manos de los griegos.
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riamo y Hécuba, los reyes de Troya, fueron los padres de una prole con-
siderable. Tuvieron, segtn la tradicion, catorce vastagos, entre hijos e hijas.
Algunos de ellos son muy famosos, como Paris o Héctor, de quienes ya
hemos hablado. Otros de sus hijos son menos conocidos, como Polidoro,
Deifobo, Polixena y Troilo. El fin de la mayor parte de ellos fue tragico.
Muchos murieron a manos de los griegos durante la guerra de Troya. Otros
terminaron como esclavos de los vencedores griegos y pasaron el resto de
sus dias recordando los anos felices pasados en la magnifica ciudad de
Priamo, que ya no existia.

En uno de sus tantos partos, Hécuba dio a luz a dos gemelos, un nifio
y una nifa. El nifio fue llamado Heleno y la nifa, Casandra.

Cuando eran muy chicos, los dos hermanitos tenian algunas salidas
un poco extrafias. Una vez, se escondieron en el templo del dios Apolo.
Permanecieron encerrados alli durante toda la noche mientras sus padres
y la servidumbre del palacio los buscaban desesperados. En el templo de
Apolo vivian muchas serpientes, que eran animales protectores de la me-
dicina y consagrados al dios. Heleno y Casandra, lejos de asustarse de las
serpientes, las tomaban en sus manitas y las besaban. Los animales, sin-
tiéndose mimados acaso por primera vez en sus vidas, correspondieron
a las caricias de los mellizos lamiéndoles a éstos los oidos y los ojos. Fue
asi, segun se dice, que los nifios recibieron del dios Apolo el don de es-
cuchar y de ver el futuro.

Cuando Paris era apenas un bebé, Heleno y Casandra pasaban mucho
tiempo jugando junto a él. Paris estaba feliz, porque sus hermanos eran
vivarachos y correteadores. Pero cuando el bebé intentd rozarles levemente
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las mejillas, ambos hermanos salieron huyendo hacia la habitacién de su
madre, Hécuba. Entraron a los aposentos de la reina llorando y gritando
que Paris no era en realidad un bebé, sino una llama encendida, y que esa
llama encendida habia intentado tocarlos y quemarlos. Dijeron a coro,
ademds, que la llama haria consumir en el fuego a toda la ciudad de Troya,
si no se la apagaba a tiempo.

Hécuba, que intentaba olvidar las predicciones que habia recibido en
suefios cuando estaba embarazada de Paris, prefirio pensar, engainandose
a si misma, que sus hijos decian cosas de nifios, que deliraban o que, sen-
cillamente, se divertian inventando historias aterradoras, probablemente
por influencia de algunas de las siervas del palacio, que venian de Tracia y
de la Paflagonia, tierra famosa por la rusticidad de sus habitantes y por las
historias supersticiosas que tenian siempre en los labios. Priamo, en cam-
bio, se quedd un poco preo-cupado por lo que los mellizos decian sobre su
pequenio hijo y decidié consultar el tema con el dios Apolo. En su templo,
el dios del sol le dijo al rey que, en efecto, los gemelos habian sido dotados
del don de la profecia.

A medida que los gemelos crecian, se ponian fuertes y hermosos.
Crecia, también, la actividad adivinatoria, que ninguno de ellos podia
reprimir.

Apolo, el dios solar que amaba a Troya y que pasaba cerca de ella
cuando podia para contemplar la belleza de la ciudad y la lozania de
sus habitantes, vio en una oportunidad a Casandra, que era ya una
muchacha en la flor de la edad, y perdié la cabeza por ella. Hizo de
todo para seducirla. Intenté conquistarla con los mas variados rega-
los. Le trajo mirra del Oriente, joyas labradas de Creta y otras chu-
cherias exdticas que cualquier muchacha de su edad querria. Pero
nada impresionaba demasiado a Casandra, que vivia en un entorno
riquisimo como el del palacio de Troya, donde esos objetos suntuosos
eran cosa de todos los dias.

Despechado, Apolo abrazé con fuerza a Casandra y le moj6 la len-
gua con su saliva. Cuando el dios hacia esto, en general, le quitaba a su
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victima el don de profetizar, pero, con Casandra, y por los desaires del
amor, fue mas cruel:

—Conservaras el don de profecia —le dijo Apolo a la muchacha—; pero
en adelante nadie creera tus palabras, y todos te tendran por demente.

Y, en efecto, asi fue. La maldicién de Apolo fue particularmente
traumatica para Casandra durante el asedio de Troya por los griegos.
Mientras la palabra de Heleno, que conservaba tanto el don de la profecia
como la credibilidad de los troyanos, era escuchada con respeto y aten-
cién, Casandra era considerada una especie de loca. Si se la respetaba,
era solo por ser la hija del rey y por sus relaciones con Apolo, de quien se
transformd en sacerdotisa.

Por supuesto, Casandra sabia que su ciudad seria tomada por los
griegos. Heleno, que también lo sabia, huyé al monte Ida luego de la
muerte de Héctor y del fracaso de la ayuda de las amazonas y de los etio-
pes. Pero fue apresado en el monte por una partida de los griegos capi-
taneada por Odiseo.

Una vez atrapado, Heleno decidio pasarse al campo de los futuros
vencedores, traicionando con ello a su ciudad y al noble linaje de los reyes
troyanos. Quizd lo haya hecho para acelerar las cosas y reducir los males
que producia la guerra. Quiza, para salvar su vida, pues sabia que los grie-
gos no tendrian ninguna piedad con los hombres de Troya y menos ain
con los miembros de la familia real.

Lo cierto es que en el campamento griego, la voz de Heleno era
tan respetada como en Troya. Su colaboracion para que los griegos
pudieran tomar la ciudad de Priamo fue invalorable. En efecto, fue
Heleno quien sefialé a los jefes griegos que las murallas de Troya, que
habian sido levantadas por el dios Poseid6n, eran invulnerables, por
lo que habia que pensar en algtn artilugio que les permitiera a los gue-
rreros penetrar en la ciudad. Heleno les indicé también que mientras
la estatua de la diosa Palas Atenea, el Paladio, permaneciera dentro de
la ciudad, ésta no caeria.
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Por su parte, Casandra permanecia en su ciudad. Intentaba por todos los
medios advertir a los troyanos que Troya estaba a punto de caer en manos
de los enemigos, pero, como consecuencia de la maldicién de Apolo, nadie
crefa en sus palabras. “Pobre loca”, pensaban los troyanos, que ya habian
sufrido bastante por la guerra y que no querian escuchar cosas negativas.
Para colmo, Apolo le habia otorgado a Casandra, junto con el don de la pro-
fecia, la facultad de hablar con los animales. Cuando los griegos todavia no
habian iniciado el sitio de Troya, Casandra se internaba en los remansos del
rio Escamandro, nadaba y tenia largas conversaciones con los cisnes e, in-
cluso, con los peces, sobre todo si eran amarillos y de largos bigotes.

Durante el prolongado asedio, era comun que los troyanos encontra-
ran a Casandra en las murallas de la ciudad, desde donde se podia contem-
plar el campamento de los griegos, charlando con las palomas y con los
gorriones. Cuando anochecia, sostenia extensos soliloquios frente a las
lechuzas, aquellos pdjaros de Atenea que su hermano Paris no queria pero
que ella adoraba. Les contaba los males por los que pasaria Troya, el incen-
dio de sus palacios y el asesinato de sus habitantes.

Ello aument¢ la fama de enajenada que rodeaba a Casandra. En
algin momento, incluso, Priamo y Hécuba decidieron encerrarla en una
de las torres de la ciudad. Pero como Casandra era sacerdotisa de Apolo
y no querian ofender al dios, consideraron que lo mejor para todos era
dejarla en libertad.

Cuando finalmente los griegos se introdujeron en la ciudad de Pria-
mo en el vientre del caballo de madera, Casandra les advirtié a los tro-
yanos que el animal de madera era un ardid de los helenos para tomar
Troya. Por supuesto, su voz fue desoida. Cuando los guerreros griegos
salieron del vientre del caballo y comenzaron a cometer las tropelias mas
despreciables contra los troyanos y a saquear brutalmente todo lo que
encontraban, Casandra intent6 salvar su vida refugidndose en el templo
dedicado a Palas Atenea.
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Presa del panico y aturdida por el grito de los inocentes, Casandra
invocé la proteccion de la diosa, que tantos males habia producido a los
troyanos, y se abrazoé con piedad a los pies de su estatua. Casandra habia
permanecido hasta entonces sin tener relaciones amorosas con hombre
alguno. Eso era algo altamente valorado por la diosa Palas Atenea, que te-
nia en alta estima a la muchacha, aunque no dejaba de ser una troyana.
Este sentimiento de Atenea se fortalecia, ademas, por el apego de Casandra
a los pajaros nocturnos de la diosa.

En el templo, Casandra fue encontrada por Ayax de Oileo, uno de los
guerreros griegos que, sediento de venganza, cegado por la codicia y em-
brutecido por el saqueo de las riquezas troyanas, tomo de los cabellos a
Casandra, sin respetar en absoluto la dignidad de la muchacha ni tampo-
co a la estatua de Palas.

La accién de Ayax, por supuesto, provoco la ira de la diosa, que aun-
que tenia inquina contra Paris y, por extension, contra los troyanos desde
la época del juicio por la manzana, estaba absolutamente indignada por el
salvajismo de los griegos con respecto a la ciudad de Priamo y sus inocen-
tes habitantes.

Como castigo por sus inhumanos actos, los dioses decidieron que los
guerreros griegos tendrian que superar las peores pruebas para poder re-
gresar a sus tierras. Muchos de ellos murieron en el viaje de retorno a sus
hogares como consecuencia de los obstaculos impuestos por las deidades
del Olimpo. La mayor parte de las riquezas que, a sangre y fuego, los grie-
gos habian arrebatado a los troyanos naufragaron con las naves que las
transportaban, y terminaron en lo mas profundo del océano.

Los dias de Ayax de Oileo finalizaron cuando la nave que lo trans-
portaba a Grecia naufragé entre unas rocas. El mar habia sido agitado por
Poseiddn, el rey de las aguas, quien, por pedido de la propia diosa Atenea,
veng6 de esta manera el ultraje cometido contra Casandra.

Casandra fue entregada como parte del botin de guerra a Agamenon,
el rey de Argos y caudillo de todos los griegos, con quien parece que tuvo
un romance. Durante su viaje por el mar hasta Grecia y su permanencia
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en la ciudad de Argos, Casandra siguid viviendo numerosas aventuras, que
en otra ocasion narraremos.

Heleno, por su parte, fue entregado como esclavo a Neoptélemo, el
hijo de Aquiles. Por esas cosas de la vida, su historia tiene un final sereno:
luego de muchas idas y vueltas, terminé convirtiéndose en rey de Epiro,
en el norte de Grecia. Alli construyé una ciudad que, aunque mucho mas
pequeia y menos rica y fastuosa, tenia algo de la perdida Troya, a cuya
destruccion Heleno tanto habia contribuido.

Algunas noches, cuando todos dormian y nadie lo veia, el adivino,
ya bastante viejo, recordaba los dias felices en su ciudad natal, y lloraba.
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egun la tradicidn, la guerra mas descomunal, y también la mas maravi-
llosa de todos los tiempos, se desato por el enfrentamiento de dos pueblos:
los troyanos, que habitaban el Asia Menor y los aqueos, cuyo reino se en-
contraba al sur de la antigua Grecia. Esa guerra dio en llamarse la guerra
de Troya y tuvo origen en el rapto de una reina.

Paris, el héroe troyano criado en el monte Ida, viaj6 a Esparta, tierra
de griegos, con la intenci6n de llevarse consigo a quien le fuera prometida
por Afrodita. Esa mujer era Helena, segun se decia, la mujer mas bella so-
bre la tierra, que estaba casada con Menelao. Pero Paris no fue el primero
que intentd raptarla. De nina, Teseo, el héroe ateniense, cautivado por su
hermosura, la arrancé de la casa paterna con la ayuda de su amigo Piritoo,
pero tuvo que dejarla al cuidado de su madre, Etra, para acompanar al
amigo en una expedicién. Aprovechando la negligencia del héroe, Castor y
Pélux, llamados también los Didscuros3®, fueron por ella y la rescataron.

El arrebato no fue dificil para Paris y su historia es famosisima: se pre-
sent6 como un huésped ante la corte del rey griego y se valié de su confian-
za para robarle a su esposa. Segun parece, Menelao estaba de viaje cuando
el hijo de Priamo lleg6 a Esparta, ya que su abuelo habia muerto en Creta 'y
su obligacion era participar de los funerales. Antes de partir, ordeno a sus
stibditos que recibieran hospitalariamente a Paris. A Helena le encargd que
le sirviera de anfitriona hasta que él volviera. Al regresar advirtié el engafio
y decidi6, junto con su hermano Agamendn, rey de Micenas y de Argos, for-
mar un ejército e invadir la patria del raptor para recuperar a Helena.

Pero claro, los hermanos Menelao y Agamenodn no estaban solos. Se-
gun una vieja tradicion griega, el dafio que Paris habia infligido al raptar
a Helena era un perjuicio ocasionado contra toda la Hélade3*. Este argu-

30 se llama asf a los hermanos de Helena.
31 nombre con que se designaba en la Antigiiedad a la tierra de los griegos.
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mento estaba relacionado con un antiguo pacto que habia hecho el padre
mortal de Helena, Tindaro, con los pretendientes a obtener la mano de su
hija. Cuenta la historia que todos los reyes de Grecia se presentaron ante
Tindaro suplicando el derecho de desposarla, pero el soberano de Laconia,
no supo por cual decidirse.

Odiseo vino en su ayuda y le sugirié que eligiera al candidato mas
ventajoso, con la sola condicién de que todos los demas quedaran obliga-
dos, en caso de futuros perjuicios contra su hija, a auxiliar al ganador. Asi
fue como ocurrid. Tindaro eligié a Menelao, que era poderoso tanto o més
que él, porque tenia un gran futuro por delante. De esta forma, cuando el
hermano de Agamenon pidi6 a los monarcas ayuda para la expedicion a
Troya, ninguno de ellos pudo decirle que no.

Odiseo, por su parte, fue premiado por Tindaro, quien le ofrecié la
mano de Penélope, ejemplo universal de fidelidad, que esperd durante vein-
te afios el regreso de su esposo de la campaina de Troya.

El ejército griego se lanzo, entonces, a invadir la tierra de Priamo. En
sus naves iban muchos héroes, como Odiseo, Ayax, y el mas grande de to-
dos: Aquiles. Pero las murallas troyanas, construidas por Apolo y Posei-
dén, y los ejércitos que las custodiaban, parecian infranqueables y el sitio
se alargd mas de lo deseado. Después de diez anos, los guerreros griegos
estaban desahuciados y no sabian qué estratagema utilizar para vencer a
sus enemigos.

Odiseo, que a esa altura ya suplantaba al colosal Aquiles, muerto a
causa de un flechazo en el taldn, pergefié un plan increible: declararian
que Grecia se daba por vencida y los ejércitos se marcharian de Troya, no
sin antes ofrecer al pueblo, como prueba de buena voluntad y arrepenti-
miento, un gigantesco caballo de madera.

Lo cierto es que el caballo construido por Epeo, el més idéneo car-
pintero del campamento, tenia una estructura hueca donde se escondieron
los mejores combatientes griegos a la espera de franquear la invencible
muralla. La cifra de soldados griegos ocultos dentro del caballo se elevaba,
para algunos, a cincuenta, aunque también se ha dicho que eran tres mil.
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De cualquier forma, quien comandaba el asalto era Odiseo, flanqueado por
Acamante, Calcante, Teucro, Filoctetes, Menelao, Peneleo y otros.

En el lado izquierdo, el caballo llevaba escrita la frase: “Con la agra-
decida esperanza de un retorno seguro a su tierra después de una ausencia
de nueve anos, los griegos dedican esta ofrenda a Atenea”.

Los troyanos eran fervientes seguidores de las divinidades, y creye-
ron que ese tributo a Atenea, diosa de la guerra, debia ser recibido por ellos
como sefal de justa rendicion. Sobre todo teniendo en cuenta que Atenea,
junto con Hera, eran enemigas de Troya desde aquella vez en que el joven-
cisimo Paris habia sido instado a elegir a la diosa mas bella entre Afrodita,
Hera y Atenea, y se habia inclinado por la primera de todas, con lo que se
gano su proteccion y el encono de las otras dos.

Fue asi que, felices por la estampida de los griegos hacia sus naves y
sintiéndose ya vencedores, los troyanos festejaron con gran estruendo la
llegada del caballo obsequiado y brindaron con abundante vino y licores
por la victoria alcanzada. Metieron el caballo dentro de la ciudad ayudan-
dose con cuerdas, ya que era pesado y de un tamarfio descomunal. Dentro
de la estructura de madera, Odiseo y los suyos escuchaban el bullicio de
los troyanos y se preparaban para dar el golpe maestro. También los grie-
gos que habian quedado en las orillas del mar, simulando que subian a sus
naves para volver a Grecia, sigilosamente fueron acercandose a las puertas
de Troya, cuyos habitantes, a medida que se cerraba la noche, estaban mas
borrachos y somnolientos.

Cuando lo creyd conveniente, Odiseo, abrio las puertas del caballo,
y de su vientre brotaron cientos de griegos listos para luchar. Derrotar a
los pocos soldados troyanos que no habian participado de las fiestas, fue
sencillo. Los superaban ampliamente en nimero y armamento. Una vez
sometidos estos guardias, los griegos abrieron las puertas de las murallas
dando via libre a la intrusion del resto del ejército que esperaba en los um-
brales de la ciudad.

Troya fue vencida, saqueada, quemada. Los hombres, pasados por la
espada. Los miembros del ejército vencedor se repartieron a las mujeres.
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iCanta, musa! Los episodios mas fascinantes de la guerra de Troya

Casandra, hija del rey Priamo, que habia profetizado la ruina del reino de
su padre, fue destinada a Agamenon. Polixena, hermana de Casandra, que
habia estado reservada para Aquiles, fue degollada sobre la tumba del hijo
de Peleo. A Odiseo le tocd en suerte Hécuba, la viuda de Priamo. A Neop-
télemo, Andrémaca, la viuda de Héctor. Astidnax, el pequefio hijo de Héc-
tor, fue arrojado desde lo alto de la muralla.

Helena, quien ocasion¢ la terrible disputa y consecuente guerra, fue
devuelta a su esposo Menelao. Regresé a Esparta y mas tarde fue adorada

como diosa.
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Sobre terreno conocido

Comprobacion de lectura
Marquen con una cruz la opcion correcta.

@ Coloquen la V de verdadero o la F de falso segln corresponda al
lado de las siguientes afirmaciones que se refieren al relato “Tetis
y Peleo: los padres del maximo héroe griego”.

a) La diosa Tetis era hija de Zeus.

b) El centauro Quirdn aconsejé a Peleo que para
conquistar a Tetis le hiciera muchos regalos.

¢) Los centauros vivian en el monte del Olimpo.

d) Poseidon le regald a Peleo, para su casamiento,
dos caballos inmortales.

e) El lago Estigia volvia invulnerables las partes del cuerpo
humano que se sumergieran en sus aguas.

0O 00 00

@ En la siguiente lista aparecen mezclados los nombres de los
personajes y su definicion. Armen en la carpeta los pares nombre/
definicion correctos. Por ejemplo: Nereidas/hijas de Nereo.

Aquiles - dios de la fragua - Doris - mdxima divinidad de los mares -
Nereidas — Centauro - también llamado “el de los pies ligeros” - Hefesto
- diosa de la discordia - Peleo - Poseidon — madre de la diosa Tetis -
Eris - padre de Aquiles - criatura mitad humano mitad caballo - Hera
— hijas de Nereo — majestuosa esposa de Zeus
109
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© Transcriban en la carpeta frases del relato “El juicio de Paris”
que demuestren lo contrario de lo que aseguran las siguientes
oraciones.

a) Paris no sabia nadar.

b) El ave preferida de Paris era la lechuza.

c) Paris pensaba que la diosa Afrodita era fea.

d) Paris pensaba que la diosa Hera tenia mucha gracia para
caminar.

@ Ordenen los hechos referidos a “El juicio de Paris” en una linea
de tiempo.

Rapto de Helena — Casamiento de Tetis y Peleo — guerra de Troya -
Crianza de Paris en el monte Ida - Viaje de Paris al reino de Menelao -
Casamiento de Paris y Helena - Juicio de Paris por causa de la manzana
de la discordia

O Elijan la opcidn correcta, segtn el relato “Los ladridos de Hécuba”.

l. La primera esposa de Priamo se llamaba...
a) Afrodita.

b) Atisbe.

c) Angélica.

d) Aracne.

0000

. Los hijos gemelos de Hécuba se llamaban...
a) Polixena y Paris.

b) Troilo y Héctor.

c) Casandra y Heleno.

d) Agamendn y Menelao.

0000
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lll. Priamo y Hécuba eran...

a) los reyes de Troya.

b) los principes de Grecia.

c) los reyes de Micenas.

d) los principes del Quersoneso.

0000

IV. Hécuba ceg6 a Polimestor para...
a) liberar a los troyanos.

b) vengar la muerte de Héctor.

c) escapar de la furia de los griegos.
d) vengar la muerte de Polidoro.

0000

© Respondan a las siguientes preguntas referidas a los relatos
“Helena: la mujer mas bella del mundo” y “El rapto de Helena”.

a) ¢En qué animal se transforma Zeus para seducir a Leda?
b) {Por qué Zeus necesita la ayuda de Afrodita?

) ¢Por qué Paris fue criado en el monte Ida?

d) éComo fue recibido Paris por los espartanos?

@ Elijan, de entre los que figuran a continuacién, los adjetivos méas
adecuados para caracterizar a Paris y los mas adecuados para
caracterizar a su hermano Héctor.

responsable - bellisimo - trabajador - valiente - jugueton

Tahola DR imapreCations. S hablaba ya
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© Lean el relato “El viento y la joven Ifigenia”, copien el anagrama
en la carpeta y resuélvanlo segiin las ayudas.

a) - I - - - - -
b) - - - - - F----

() - -1 ----

d) -G - - - - - -
e) -E - - - -

) - - - - - - N - - - - -
g) S -1 - - -

h) A- - - - - - -

a) Amigo de Orestes e hijo del rey Estrofio.

b) Lo que exigia Artemisa que realizara Agamenon con su hija por
haberle matado a un ciervo sagrado.

c) Encargadas de vengar los crimenes.

d) Padre de Ifigenia y rey de Micenas.

e) Diosa de las tierras salvajes en la que algunos creyeron que se
habia convertido Ifigenia.

f) Madre de Ifigenia y esposa de Agamendn.

g) Primo de Agamendn y de Menelao, que junto con Clitemnestra
planed la muerte del rey de Micenas para quedarse con el trono.

h) Diosa de la caza y duefia del ciervo que maté Agamendn.

© Confeccionen una lista de dioses que aparezcan en el relato “El
divino Aquiles, maximo héroe griego” y luego dividanlos segin
ayuden a los griegos o a los troyanos.
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T En la siguiente lista aparecen mezclados nombres de personajes y
de objetos correspondientes al relato “El divino Aquiles, maximo
héroe griego” y sus correspondientes definiciones. Armen en
la carpeta los pares nombre/definicion correctos. Por ejemplo:
ambrosia/bebida de los dioses.

lago Estigia - ambrosia - monarca de Misia herido por Aquiles -
talon - Filira - gigante del que provenia la taba que Peleo puso en
el pie de Aquiles - el mejor amigo de Aquiles — bebida de los dioses
- Troilo - lago cuyas aguas volvian invulnerable - tinico sector
vulnerable de Aquiles - Patroclo - madre del centauro Quirén —
Télefo - hijo de Priamo y Hécuba - Ddmiso

@ Lean cada una de las frases siguientes y luego ordenen los
hechos, seglin aparecen en el relato “Ayax, victima de los divinos
engaios”, la cronologia en que ocurrieron poniéndoles al final de
cada oracion un namero del 1 al 5.

 Odiseo visitd a Ayax en los Campos de Asfédelos.

* Ayax se enfrent6 con Odiseo por la armadura de
Aquiles cuando éste murié...

 Ayax se embarcd con Teucro para combatir en Troya.

 Ayax intenté clavarse la espada de Héctor sin lograr
herirse, pero finalmente encontré un punto vulnerable
de su cuerpo: debajo de la axila.

 Ayax peleé en Troya por el cuerpo de Patroclo
y logré rescatarlo.

00 00

0O
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® Elijan la opcién correcta, leyendo el relato “Ayax, victima de los
divinos enganos”.

I. El padre de Telamé6n y Peleo era un rey célebre en todo Argos
llamado...

a) Ayax.
b) Priamo.
c) Eaco.
d) Odiseo.

0000

. El cuerpo que se encontré en un bosque con varias heridas
que no habian sido causadas exclusivamente por el disco de
Telamdn era el de...

a) Quirén. O
b) Foco. O
c) Peribea. O
d) Peleo. O
lIl. Ayax y Odiseo batallaron contra el ejército troyano para...

a) recuperar el cuerpo de Aquiles. O
b) recuperar el cuerpo de Agamenon. O
¢) tomar prisioneras a las troyanas. O
d) agradar a los dioses. O

114

hlola DR imprRQationts, SR hablaba ya, Como IR Qosa

U4



& Indiquen si las siguientes afirmaciones referidas a “Las amazonas y
los etiopes llegan a luchar” son correctas o incorrectas. Luego rea-
licen los cambios necesarios para que todas resulten correctas.

a) Las amazonas eran mujeres con tres o0jos.

b) Los etiopes eran amazonas viejas.

c) Las amazonas eran guerreras.

d) A las amazonas les gustaban las fiestas a
orillas del Termodonte.

e) Memnoén era etiope.

f) Odiseo era etiope.

2) El rocio nace del llanto de Pentesilea.

000 0000

@ Elijan y copien en la carpeta las Gnicas tres afirmaciones correctas
referidas al relato “El caballo de Troya”.

a) La guerra de Troya tuvo origen en el rapto de Clitemnestra.

b) El héroe troyano Paris fue criado en el monte Ida.

c) Los gemelos Castor y Pdlux eran hijos de Priamo y Hécuba.

d) Helena era la esposa de Agamendn.

e) El caballo de Troya fue construido por Epeo.

f) La diosa Afrodita odiaba a Paris.

2) La diosa Hera protegia a Paris.

h) Odiseo comandaba a los guerreros que se escondieron dentro
del caballo de Troya.

i) Las murallas de Troya eran muy fragiles y vulnerables.

j) Casandra, la hija de Priamo, fue regalada a Aquiles luego de la
guerra.

l) Astianax, el pequefio hijo de Héctor, fue rescatado por Aquiles.
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Actividades de comprension y analisis

Lo que pasé antes de la guerra de Troya

Tetis y Peleo: los padres del maximo héroe griego

© Relean el relato y escriban una lista de los hechos principales en
la vida de Tetis. Por ejemplo: 1. Educacion de Tetis a cargo de
Hera. 2...

© Expliquen en pocas lineas cémo hizo Peleo para atrapar a Tetis.
¢En qué otras cosas podria haberse convertido Tetis para escapar
de Peleo? Anétenlas.

© En mitologia, los personajes pueden participar de distintas histo-
rias con distinto grado de protagonismo. Identifiquen en el relato
de Tetis y Peleo el fragmento que tiene como protagonista a otro
personaje y que forma parte de una leyenda independiente.
Busquen en enciclopedias o en diccionarios de mitologia, como
el de Pierre Grimal, el de Raquel Lopez Melero, Emilio Fernandez
Galiano y Constantino Falcon Martinez, informacién para ampliar
lo que ya saben acerca de ese relato. Compartan los datos que
encontraron con el resto de la clase.

O En los poemas épicost, originariamente en los de Homero, el
nombre de los personajes suele ir acompafado de un epiteto, es

1 Poema épico: extenso poema narrativo que cuenta las hazafias de héroes. Los poemas
épicos son considerados obras que sirven como fundamento de una nacionalidad. 117
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decir, de un adjetivo o expresion que califica al personaje con
una cualidad que le es inherente, propia. Por ejemplo, Aquiles,
el de los pies ligeros; Hera, la de ojos de carnero. El epiteto
correspondiente a Odiseo es “fecundo en ardides”.

a) Expliquen qué significa el epiteto correspondiente a Odiseo.
Pueden ayudarse con el diccionario.

b) Identifiquen en el relato el fragmento que justifica el epiteto
de Odiseo.

c) Propongan otro epiteto para Odiseo. Ideen expresiones que
funcionen como epitetos de los personajes protagonistas de este
relato. Compartanlas con sus compafieros.

El juicio de Paris

@ |dentifiquen en el relato los fragmentos en que se ofrecen
caracteristicas de Paris.

© Ubiquen en el relato los fragmentos en que se transcriben direc-
tamente las palabras de los personajes. Expliquen qué caracteris-
ticas brindan estas palabras sobre las acciones o sobre el carac-
ter de los personajes.
e Escriban una lista con los nombres de los personajes que dia-
logan, y anoten al lado de cada uno las caracteristicas que pudie-
ron reconocer.

©) El juicio de Paris fue representado por numerosos artistas. Entre
ellos, Niklaus Manuel Deutsch (1484-1530), Lucas Sunder Cranach
(1472-1553), Vicente Juan Macip (1523-1579), Peter Paul Rubens

18 (1577-1640) y Pierre-Auguste Renoir (1841-1919), entre otros.
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Observen las reproducciones de los cuadros de estos artistas y
determinen qué similitudes y diferencias encuentran entre ellos
respecto de la ubicacion de los personajes, sus vestimentas, la
iluminacién, los objetos representados, el escenario o paisaje
en el que se ubican y otros aspectos que consideren relevantes.
Pueden resolver esta actividad con ayuda del docente de
Plastica.

El Juicio de Paris. Lucas Sunder Cranach (1472-1553).



El Juicio de Paris. Pierre-Auguste Renoir (1841-1919).



Observen la reproduccién de El juicio de Paris, del pintor espaiiol
Federico Jiménez Fernandez (1841-1910) y expliquen por qué se
considera que la obra es una parodia del mito. Piensen en la
gracia que puede causar.

El Juicio de Paris. Federico Jiménez Fernandez (1841-1910).

Busquen en el diccionario el significado de la palabra “avaricia”.
Luego, expliquen por escrito por qué se considera a Polimestor
como un ser avaro. Para justificar, empleen fragmentos textuales
del relato. Recuerden que cuando transcriben citas de un texto,
éstas deben colocarse entre comillas. Pueden escribir siguiendo
el modelo que se presenta a continuacion.

La palabra “avaricia” significa... En el relato “Los ladridos de
Hécuba”, el personaje Polimestor se considera un ser avaro porque...

< » o« »

Este rasgo se hace evidente en los siguientes fragmentos: “...”,



122

© En la mitologia griega, Tiresias es un célebre adivino ciego que
desempena un papel importante en diversas leyendas. Entre
ellas, en la de Edipo, rey de Tebas.

a) Busquen en una enciclopedia o en un diccionario de mitos
informacién acerca de Tiresias y de Edipo. Presten especial
atencion a lo que ocurre con Edipo cuando toma conocimiento
de su verdadera historia.

b) Lean el fragmento de la tragedia Edipo rey, de Soéfocles.

° Marquen todas las palabras y expresiones que se vinculan con
la vista. ({Qué relacidn existe entre la ceguera fisica y la videncia?

e A partir de la lectura del fragmento, establezcan semejanzas
y diferencias entre la ceguera de Edipo, Tiresias y Polimestor y
expénganlas en un cuadro.

Tiresias: —Aunque seas el rey, se me debe dar la misma oportuni-
dad de replicarte, al menos con palabras semejantes. [...] Y puesto
que me has echado en cara que soy ciego, te digo: aunque tii tienes
vista, no ves en qué grado de desgracia te encuentras ni donde ha-
bitas ni con quiénes transcurre tu vida. ;Acaso conoces de quiénes
desciendes? Eres, sin darte cuenta, odioso para los tuyos, tanto para
los de alli abajo como para los que estin en la tierra, y la maldicion
que por dos lados te golpea, de tu madre y de tu padre, con paso te-
rrible te arrojard, algiin dia, de esta tierra, y ti, que ahora ves cla-
ramente, entonces estards en la oscuridad. [...] Pues ningiin mortal

serd aniquilado nunca de peor forma que til. <fin texto literario>

© En el apartado “Los hijos de los reyes”, se afirma que Credsa,
hija de Hécuba y Priamo, se cas6 con el héroe troyano Eneas.
Busquen en una enciclopedia informacion acerca de la Eneida,
del poeta latino Virgilio. ¢éQué es lo que se narra en esa epopeya?
{Quiénes fueron los padres del protagonista del poema épico?
{Con qué otro nombre se conoce a Creisa?
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Helena, la mujer mas bella del mundo

© |dentifiquen las partes en que se divide el relato acerca de
Helena. Luego, resuman en una oracién el tema de cada una de
esas partes.

© {Qué elementos se agregan en este mito para comprender la
posterior guerra de Troya? Elaboren una lista de las causas de la
guerra, teniendo en cuenta principalmente los relatos “Helena, la
mujer mas bella del mundo” y “El juicio de Paris”.

© Identifiquen en el relato y luego copien en la carpeta el fragmento
en el que nuevamente se pone de manifiesto el caracter astuto
de Odiseo.

@ Armen un cuadro de dos columnas: en una de ellas ordenen a los
pueblos aliados de los griegos y en la otra a aquellos que ayudan
a los troyanos.

El rapto de Helena
@ Respondan a las siguientes preguntas.

a) ¢Qué cambios se producen en Paris con su retorno del monte
Ida a Troya? Escriban las diferencias entre la vida del joven
como pastor y la que lleva como principe troyano.

b) Los mitos suelen incorporar la acciéon de dioses y de otros
seres divinos. ¢Cudl es la divinidad que mas act(a en la historia
del rapto de Helena? Discutan si lo hace de manera directa o
indirecta.

Qoo IR Qo
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¢) Ademas de los dioses, iqué otras divinidades se mencionan en
este relato y en “El juicio de Paris”? iCon qué elementos de la
naturaleza se relacionan? Busquen informacién acerca de esas
divinidades en enciclopedias o diccionarios de mitologia.

© Relean la parte del mito en que se narra el viaje de Paris a través
del mar.

a) En un planisferio, sefalen las diferentes ciudades y regiones
que se nombran en este relato. Ubiquen también el mar Egeo.
{Cual es el camino que habra seguido Paris en su viaje de ida
de Troya a Esparta y en su viaje de vuelta?

b) Mencionen algunos de los dioses y divinidades relacionados
con el mar.

) Investiguen en libros de historia o en enciclopedias cuél era la
importancia del mar para la civilizacion griega. {Qué tipos de
naves existian?

©) Establezcan las diferencias entre las ciudades griegas, en especial
Esparta, y la ciudad de Troya. Justifiquen con fragmentos tomados
del relato.

a) ¢&Como influyen esas diferencias en los espartanos?
b) Busquen en el diccionario la acepcion correspondiente a la
palabra espartano, empleada en sentido figurado. ¢Encuentran

relacion entre lo que se cuenta en el relato acerca del pueblo
de Esparta y el sentido figurado del término espartano?

124
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@ Ordenen en una lista los fragmentos de la historia en que se narra
la fascinacién que va sintiendo la reina de Esparta por Paris.
e Discutan qué es lo que mas atrae a Helena del joven principe
troyano.

© Expliquen, siguiendo lo que se cuenta en el relato, cudles eran
las reglas de hospitalidad que regian entre los griegos.

a) {Qué significa para ustedes ser hospitalarios?

b) Discutan de qué modo se vincula el dicho “La casa es chica
pero el corazén es grande” con las normas de hospitalidad.

El viento y la joven Ifigenia

© Averigiien el significado de la expresion “version oficial”. éPor qué
les parece que se la emplea cuando se alude al origen de Ifigenia?

© Relean la primera parte del relato y, con un compafiero, organicen
un esquema en el que expongan las relaciones de parentesco
entre los personajes mencionados.
* Elijan el esquema mas claro y péguenlo en la pared de aula.

© Enumeren la serie de consecuencias que produce la caza del
ciervo por parte de Agamenon.

a) {Cudl es la relacion entre esta historia y la guerra de Troya?

b) Busquen en enciclopedias o en libros de mitologia informacion
acerca de la diosa que mas participacion tiene en este relato.
Revisen los titulos de los relatos que componen jCanta, musa....
{Pueden anticipar con qué pueblo aliado de los aqueos esta
identificada esta diosa? ¢Por qué? 125
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@ Los poemas que cuentan los retornos de los héroes griegos a

sus respectivas patrias se denominan nostoi. De ellos, solo se
ha conservado la Odisea, de Homero, en la que se narran las
aventuras del astuto guerrero hasta que arriba, después de veinte
afios, a Itaca, la isla de la que era rey.
En cuanto a Agamendn, se sabe que de regreso a su patria fue
asesinado por su propia mujer y su amante Egisto. La historia es
referida con variantes por los autores tragicos Esquilo, Soéfocles
y Euripides. También Virgilio, en la Eneida, alude al asesinato del
lider aqueo.

a) Busquen informacién acerca de los autores mencionados
(Homero, Esquilo, Sofocles, Euripides y Virgilio). A partir de
los titulos de sus respectivas obras, icuales podrian estar
vinculadas con la muerte de Agamenén?

b) Orestes reconocié a Ifigenia por el contenido de una carta
escrita por ella. éCudl creen que pudo haber sido el contenido
de la carta?
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La guerra de Troya

El divino Aquiles, maximo héroe griego

@ La lliada comienza con las siguientes palabras: Canta, musa,
la célera de Aquiles, célera funesta que envié al Orco el alma
de muchos valerosos guerreros. ldentifiquen en la historia de
Aquiles y luego escriban en una lista las acciones del héroe que
se relacionan con la ira y con el orgullo desmedido.

a) (Reconocen en Aquiles algunas caracteristicas o pasiones
positivas? (Cudles? Mencionen otros personajes de la historia
que destaquen por virtudes heroicas, como la fuerza y la
valentfa.

b) Suele considerarse el vinculo entre Aquiles y Patroclo como
ejemplo universal de amistad. En efecto, su amistad es prover-
bial y ha sido motivo de representaciones pictéricas y de obras
literarias, como por ejemplo Didlogos con Leucé, del autor ita-
liano Cesare Pavese (1908-1950), en donde se muestra a los
amigos conversando la noche anterior a la muerte de Patroclo.
Ubiquen en el relato los momentos en que interviene o se
alude a Patroclo y expliquen si esas apariciones ponen en
evidencia el lazo que lo une a Aquiles.
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Héctor, el mas valiente de los héroes troyanos

© El troyano Héctor y el griego Aquiles son los maximos héroes de
la lliada, de Homero. Tengan en cuenta éste y los relatos que lo
preceden y disefien un cuadro en el que se expongan las diferen-
cias y las semejanzas entre ambos personajes.
* (En qué momento de esta historia se manifiesta nuevamente el
caracter irascible de Aquiles? Justifiquen con fragmentos del relato.

© Los dioses de la mitologia griega se caracterizan por sus compor-
tamientos con frecuencia variables y hasta caprichosos. Mencio-
nen a los dioses que intervienen en la historia de Héctor y expli-
quen la funcién que cumplen.
® (A qué se debe el cambio de actitud de Zeus respecto de la
suerte de los troyanos? éPor qué el maximo dios del Olimpo deci-
de ayudar a Priamo?

€ Héctor encarna las virtudes familiares. Mencionen a los parientes
del héroe que intervienen en este relato. Luego, expliquen cual es
el papel que desempena cada uno de ellos.

@ Realicen una votacién para determinar quién es, segin la clase,
el héroe mas valioso o mas grande, Aquiles o Héctor. Justifiquen
las razones por las que eligieron a uno u otro, cépienlas en el
pizarrén y discutan luego cudles son mas convincentes.

© En los relatos anteriores se presentaban algunos de los valores
mas importantes del mundo griego, como la hospitalidad. En “Héc-
tor, el mas valiente de los héroes troyanos”, aparecen valores como
la amistad entre los guerreros y la piedad. Escriban una definicién
de estos dos valores que pueda incluirse en un diccionario. Agre-
guen ejemplos para completar la definicidén. Lean sus producciones

- para la clase y elijan la que les parezca mas clara y precisa.
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e Seleccionen las partes del relato en las que se destaca cada
uno de estos dos valores. No olviden indicar quién es el personaje
que los encarna.

Ayax, victima de los divinos engafios

© Relean la primera parte de la historia y expliquen brevemente los
hechos que condujeron a la muerte de Foco.

© Busquen en el diccionario y copien en la carpeta el significado de
las palabras pentatlon y olimpiadas.

a) Busquen informacion acerca de las actuales pruebas de
pentatlon.

b) ¢Quién instauré el pentatlon moderno en la olimpiadas? ¢En
qué afo fue? ¢En qué ciudad?

c) Relean las historias incluidas en la parte de jCanta, musa....
correspondiente a lo sucedido durante la guerra de Troya y
determinen en qué ocasiones se convocaba a juegos deportivos.

©) Establezcan semejanzas y diferencias entre Ayax y su primo Aquiles.

@ En la historia de Ayax, Odiseo vuelve a cobrar protagonismo. De-
terminen si el guerrero de itaca cumple aqui el mismo papel que
en los otros relatos.

© Busquen en el relato “El divino Aquiles, maximo héroe griego” las
razones por las cuales las armas de Aquiles son tan importantes
para el resto de los guerreros.
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Las amazonas y los etiopes llegan a luchar

© Rastreen en el relato la descripcién que se hace del mundo de las
amazonas.
e Con un compaiiero, imaginen algunos aspectos del reino de las
amazonas que no son narrados en el mito; por ejemplo, forma de
gobierno, fiestas y ritos religiosos, entre otros. Organicenlos en un
cuadro y expongan lo que imaginaron para el resto de la clase.

© Uno de los rios mas largos del mundo, el Amazonas, que nace
en el Per( y atraviesa el norte del Brasil, lleva el nombre de las
mujeres guerreras de la Antigiiedad. Averiglien por qué se lo
bautiz6 con ese nombre.

© Enuncien las causas de la partida de las amazonas hacia Troya. Luego,
expliquen los cambios que produce su llegada al campo de batalla.

@ Comparen los duelos entre Aquiles y Héctor, entre Aquiles y
Pentesilea y entre Aquiles y Memnén. Tengan en cuenta para
compararlos quién de los contrincantes inicia la pelea, cual es
la duracion del encuentro, si interviene algln dios a favor de los
combatientes, las semejanzas y diferencias entre los duelistas, la
reaccion de Aquiles al finalizar cada pelea y otros aspectos que
consideren relevantes.

O Lean la siguiente definicion de mito.

Se ha convenido en llamar “mito”, en sentido estricto, a una

narracion que se refiere a un orden del mundo anterior al orden

actual, y destinado no a explicar una particularidad local y
limitada [...], sino una ley organica de la naturaleza de las cosas.

Grimal, Pierre, Diccionario de mitologia griega y romana,

Buenos Aires, Paidds, 1997.
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a) Expongan la definicion anterior con palabras propias. Para ello,
rescaten aquellos aspectos del mito que necesariamente deben
incluirse en la definicién. Pueden consultar otras definiciones
del término en diccionarios de la lengua e incluir en su
produccién mas informacion.

b) Compartan sus producciones con el resto de la clase y elijan
aquella que consideren mas completa y clara.

c) Relean el fragmento “Los etiopes” y expliquen por qué esta
narracion seria un mito en el sentido estricto del término. {Cual
es el elemento de la naturaleza del que se cuenta su aparicion?

d) El término metamorfosis es de origen griego y significa “cambio
de forma, transformacion”.
Copien en la carpeta un cuadro como el que sigue vy
complétenlo con informacién tomada de “Los etiopes”.

Ser original Ser metamorfoseado Causas de la metamorfosis

R imprRQationR S, SR hablaba ya
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Fin de la guerra

Heleno y Casandra, los gemelos que veian el futuro

@ Escriban una lista con los hechos mas importantes en las vidas
de los gemelos hijos de Hécuba y Priamo. No olviden aclarar en
qué momento de sus vidas ocurren.

* Expliquen en qué momento de sus vidas y por qué razon el
destino de los gemelos comienza a diferenciarse.

© Mencionen a los dioses que tienen mayor participacion en
esta narracion. Luego busquen en enciclopedias o en libros de
mitologia las caracteristicas y poderes mas relevantes de estas
divinidades. Recuerden aclarar quiénes son sus padres y cdmo
fue su nacimiento.

©) Elijan de entre los siguientes dichos populares el que tenga mayor
vinculacién con la historia de los hijos gemelos de los reyes de
Troya. Justifiquen su eleccién.

A mal tiempo buena cara. - Bien estd lo que bien acaba. - Los nifios y

los locos siempre dicen la verdad. - A palabras necias oidos sordos. -

No por mucho madrugar amanece mds temprano. — Agua que no has
de beber déjala correr.
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El caballo de Troya

@ Revisen su respuesta a la actividad 5 de la seccién Avistaje.
Verifiquen si la explicacion que dieron para la expresion “presente
griego” es coherente con la historia del regalo para los troyanos
ideado por Odiseo.

© Busquen en el diccionario el significado de la palabra inventor y
determinen si se podria concebir a Odiseo como un inventor.

a) Propongan el nombre de cinco inventores famosos y compar-
tan con la clase la historia de cada uno de ellos.

b) Leonardo da Vinci (1452-1519) fue un famoso pintor italiano a quien
también se conoce como inventor. Busquen informacion acerca de
la vida y obra de Da Vinci. Presten especial atencidn a los datos
que encuentren referidos a su desempefio como inventor.

¢) Pidan al docente de Plastica que les facilite reproducciones de
las obras de Leonardo da Vinci. Observen aquellos dibujos en
los que el artista propone sus inventos.

©) Revisen las respuestas a las actividades en las que se alude al

caracter astuto de Odiseo. Completen la lista de sus argucias con
la que se refiere en este relato.
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Actividades de produccion

© Episodio. En literatura, un episodio es cada una de las partes o

acciones parciales que conforman una accién principal. Cada uno
de ellos plantea un conflicto y su correspondiente resolucion. Se
trata, entonces, de una parte de la accion total que funciona con
cierta autonomia, de modo que cada episodio se diferencia de los
que lo preceden y de los que lo siguen.
Imaginen qué habria ocurrido si la escurridiza esposa de Peleo
se hubiera convertido en agua para huir de su marido. Luego,
narren brevemente lo que imaginaron. La narracién de los sucesos
ocurridos en el caso de que Tetis se hubiese transformado en
liquido debe insertarse después del fragmento que se transcribe
a continuacion, en el episodio referido a la conquista de la diosa,
correspondiente al relato “Tetis y Peleo, los padres del maximo
héroe griego”.

Peleo se las ingenié e hizo caso a lo que el centauro le habia
aconsejado. Una vez que sorprendié dormida a la hija de
Nereo, la até con fuerza. Ella, desesperada, cambié su cuerpo
en llama primero y después en leén furioso, pero no pudo
librarse de las sogas.

© Representen graficamente alguna escena del relato “El juicio de
Paris”. Antes de hacerlo, determinen qué momento del juicio
van a representar, qué personajes seran los representados,
quiénes estaran en primer plano y quienes no, qué elementos
representaran, qué técnica les conviene emplear. Pueden pedir
ayuda al docente de Plastica.

, Qf:mo
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©) Escena dramética. Relean el fragmento “La mala fama de Casandra
y el destino de Heleno” y, reunidos de a cuatro compafieros,
transformen los hechos protagonizados por Casandra en una
escena teatral, es decir, preparada para ser representada. Para
ello, realicen las actividades que se presentan a continuacion.

a) Determinen quiénes seran los personajes que intervendran en
la accién y anétenlos en una lista, bajo el titulo “Personajes”.

b) Escriban un breve texto que sintetice los hechos ocurridos hasta
el momento, esto es, en qué situacion estaban los bandos enfren-
tados, qué habia sucedido con los maximos guerreros de ambos y
otros datos que les resulten pertinentes. Pueden ayudarse con la
informacion que se ofrece en la seccién Palabra de expertos.

* Determinen quién sera el personaje encargado de referir este
resumen. Puede ser un “narrador” o el “coro” propio del tea-
tro clasico griego. El coro recitaba los fragmentos destinados a
comentar la accion. También podian reponer aquellas acciones
que no eran representadas pero que eran necesarias para com-
prender lo que sucedia en la obra.

c) Escriban la escena dialogada. Recuerden que cuando el autor
de la escena quiere indicar algn movimiento, el tono de voz
con que habla un personaje o cualquier otra indicacién recurre
a las acotaciones. Por ejemplo:

TrROYANO 1 (Burlon.): ;Y qué es lo que te han revelado, oh princesa
Casandra, los peces del rio? ;Estuvieron muy locuaces? (Se rie a
carcajadas.)

d) Revisen todos los miembros del grupo que lo que escribieron
sea claro. Pueden terminar la escena con otra intervencion del

136 coro o el narrador que explique como terminé la guerra.
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Compartan con el resto de la clase su produccion.

Elijan entre todos cual de las escenas leidas es la mas
adecuada para ser representada.

Realicen un casting, es decir, seleccionen a los companeros que
consideren mas indicados para representar a cada personaje.

Ensayen la escena y represéntenla. También pueden disenar
el vestuario. Observen para ello los siguientes detalles de las
imagenes de las vasijas encontradas en distintas excavaciones
arqueologicas.

Aquiles y Pentesilea,
Staatliche
Antikensammlungen.

Helena y Paris,
Museo del Louvre.



@ Monéblogo. En las obras de teatro, el monélogo es el discurso
de un personaje que no esta dirigido a ningln otro. A menudo
el personaje que monologa manifiesta estados de angustia,
felicidad, locura, terror. También el personaje puede plantear-
se posibles soluciones a un problema que lo agobia en ese
momento determinado.

Relean “El combate entre Héctor y Aquiles” y escriban el mon6-
logo que pronunciarfa Héctor cuando esperaba el ataque del hijo
de Tetis y Peleo frente a las murallas de Troya.

O Mito y leyenda etiolégica. En la actividad 5 correspondiente a
“Las amazonas y los etiopes llegan a luchar” se define mito como
aquella narracién en la que, por intervencidon de los dioses o de
fuerzas superiores a las humanas, se explica un fendmeno de la
naturaleza que altera el estado u orden anterior del mundo. Por
ejemplo, el nacimiento del roci6 a causa del llanto de Eos. En
cambio, las denominadas leyendas etiolégicas explican alguna
particularidad propia de una region, un accidente geografico, el
origen de una especie vegetal, por ejemplo, en nuestro pais, la
leyenda que refiere las causas de los sonidos que se escuchan en
el interior del cerro Tronador.

Escriban una narracién que explique alguna particularidad del
lugar en el que viven o de alguno que conozcan.
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Recomendaciones para leer y para ver

Autores y fuentes antiguas
Si les interesaron las aventuras de los héroes griegos y troyanos,
pueden leer:
La /liada y la Odisea, de Homero.

Para profundizar en relatos y autores clasicos sobre la mitologia
griega y latina:

Las Argonduticas, de Apololonio de Rodas.

Teogonia y Los trabajos y los dias, de Hesiodo.

Las Metamorfosis, de Ovidio.

Adaptaciones modernas
Para lectores principiantes:
Agamenén y la guerra de Troya, Anne-Catherine Vivet-Rémy, Ma-
drid, Ediciones Akal, 2002.
Cuentos y leyendas de los héroes de la mitologia, Christian Gre-
nier, Madrid, Anaya, 2002.
Mitologia griega y romana, de la A a la Z, René Martin, Madrid,
Espasa Calpe, 2006.
Mitos griegos, de Mary Pope Osborne, 1995.
Por todos los dioses, de Ramén Garcia Dominguez, 2007.

Versiones literarias de la mitologia cldsica:
Baricco, Alessandro, Homero, lliada, Barcelona, Anagrama, 2005.
Reescritura de la obra de Homero.
Lem, Stanislav, Retorno de la estrellas, Barcelona, Ediciones Mi-
notauro, 1985. Novela de ciencia-ficcién que alude a la expedicion
de los argonautas y héroes de la /liada.
Lafferty, Raphael A., Salomas del espacio, Barcelona, Orbis, 1986.
Novela gue retoma el concepto de la Odisea, con cierta sorna y
en clave de ciencia-ficcién.
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Otras mitologias:
El escritor guatemalteco Miguel Angel Asturias, premio Nobel de
Literatura en 1967, tradujo el Popol Vuh, libro de leyendas mayas.

El cine se ha ocupado de la mitologia griega y romana. Pueden ver:
Troya, de Wolfgang Petersen, 2004. Version de los Gltimos dias
de la ciudad, centrada en Aquiles y su furia.

Jasén y los argonautas, de Don Chaffey, 1963. Historia de la bds-
queda del vellocino de oro en la que destaca la fidelidad al relato
y la calidad de los efectos especiales de Ray Harryhausen.

Furia de titanes, de Desmond Davies, 1981. Adaptacion de los
hechos de Perseo y los episodios de Medusa y Andrémeda, con
efectos de Ray Harryhausen.

300, de Zack Snyder, 2007. Narra un acontecimiento decisivo para
la civilizacidon griega: la batalla de las Termopilas, en la que el
rey Lebnidas, de Esparta, enfrenta con solo trecientos hombres a
todo el ejército Persa que habia invadido Grecia. Adaptada del c6-
mic del gran historietista Frank Miller.

Edipo Rey, de Pier Paolo Pasolini, 1967. Version de la tragedia es-
crita por Séfocles.

Otras ficciones mitologicas:
El sefior de los anillos, de ). R. R. Tolkien (escrito entre 1937 y 1949).
Las crénicas de Narnia, de C. S. Lewis (escritas entre 1949 y 1954).

De la saga de TolKien pueden ver la version cinematogrdfica dirigida
por el neozelandés Peter Jackson:

La comunidad del anillo, 2001.

Las dos torres, 2002.

El retorno del rey, 2003.
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De los siete libros que componen Las cronicas de Narnia, el director
neozelandés Andrew Adamson ha llevado al cine:

El ledn, la bruja y el ropero, 2005.

El principe Caspian, 2008.

Si ya saben algo de mitologia griega y romana, les va a divertir
mucho la serie de historietas con guion de René Goscinny e
ilustraciones de Albert Uderzo:
Astérix el Galo. Con su inseparable amigo Obélix, Astérix es el te-
rror de los soldados romanos.
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Para saber mds acerca de la civilizacion griega pueden consultar la
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Kapelusz editora S.A. termind de imprimir esta obra
en noviembre de 2011, en los talleres de Primera Clase Impresores,
California 1231, Ciudad Auténoma de Buenos Aires, Argentina.



La legendaria guerra de Troya, en

la que la suntuosa ciudad protegida

por la diosa Atenea cae derrotada por

los griegos, ha sido tema de una de las
obras mas grandes de la historia de la li-
teratura: la I/izda. Del funesto regreso de
los vencedores a sus respectivas tierras solo
queda como testimonio la Odzsez, donde se
narra el largo viaje de quien pergefiara el ca-
ballo de Troya a ftaca. A partir de estos dos
pilares de la literatura, las producciones vinculadas de algin modo
con héroes griegos y troyanos se multiplican en el dmbito literario,
en musica, artes pldsticas y cine.

jCanta, musa! Los episodios mds fascinantes de la guerra de Troya pre-
senta un conjunto de relatos que con erudicién, arte y amenidad
reconstruye los antecedentes, el desarrollo y lo sucedido después del
mads célebre enfrentamiento de pueblos.

Nuestra edicién plantea un claro recorrido por el laberintico
mundo poblado de divinidades, guerreros, reyes y reinas, principes
y princesas, adivinos, sacerdotisas y otros seres legendarios. Las
actividades hacen posible la reconstruccién de las complicadas
genealogias de los personajes. A esto se suma el trabajo con las
virtudes y debilidades que encarnan los héroes y la propuesta
de investigacién de cuestiones de indole geogrifica e histéri-
ca. Se propone, también, la escritura de escenas dramati-
cas, relatos mitolégicos, el andlisis de obras pictéricas y la
realizacién de actividades pldsticas. Todo ello contribuye
a un acercamiento a la mitologia griega y a las obras
fundamentales de la cultura occidental.
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